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انواع زبان هاي این فصل ابتدا به این فصل اختصاص به بررسی مفاهیم و اصطلاحات رایج موجود در جاوااسکریپت دارد. در 

برنامه نویسی تحت وب خواهیم پرداخت و سپس تفاوت هاي اصلی زبان هاي جاوااسکریپت و جاوا را شرح خواهیم داد. در 

  ادامه نیز به هسته هاي تشکیل دهنده جاوااسکریپت پرداخته و با کاربردهاي هر یک از آن ها آشنا خواهیم شد.

 آشنایی با مفاهیم و اصطلاحات

 فصل یک
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  امه نویسی تحت وب انواع زبان هاي برن

 و1کامپیوتر هاي کاربر .را به دو دسته اصلی تقسیم می کننددر شبکه اینترنت  موجودهمانطور که می دانید کامپیوتر هاي 

   .تقسیم بندي می شوند 4و تحت سرور 3زبان هاي برنامه نویسی تحت وب نیز به دو دسته تحت کاربر .2سرور کامپیوتر هاي

  

 در واقع براي .اجرا می شوند کامپیوترهاي مشتريزبان هایی هستند که بوسیله مرورگر و فقط بر روي زبان هاي تحت کاربر 

از این دست  JAVASCRIPTو  HTML ،CSS زبان هایی همچون .نیازي نیستها اجراي این گونه زبان ها به سرور

می  5اایست سایت هاي ایت هاي با محتواي ثابت که اصطلاحا به آن هااز این زبان ها معمولا به تنهایی براي ایجاد س .هستند

  .گویند استفاده می شود

در مقابل این زبان ها ، زبان هاي تحت سرور وجود دارند که براي اجرا نیاز به سرور ها داشته و می بایست براي اجرا حتما بر 

و  PHP ،ASPیی همچون را دارند. زبان ها 6ارتباط با پایگاه دادهبرقراري اینگونه زبان ها امکان  .روي سرور ها قرار بگیرند

JSP گفته  7پویاسایت هاي پویا که اصطلاحا به آن ها  ياز این زبان ها براي ایجاد سایت هاي با محتوا .از این دست هستند

   .می شود استفاده می شود

ارائه  ١٩٩۵مهم برنامه نویسی وب و تحت کاربرمی باشد. این زبان اولین بار در سال  هاي یکی از زبان JavaScriptزبان 

  شد و وظیفه آن تنها ارزش سنجی عناصر فرم بود.

   

  
1
 Client  

2
 Server  

3 Client side 
4 Server side 
5
 Static 

6 Database 
7 Dynamic 
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  تفاوت هاي جاوااسکریپت و جاوا

کار وب  این سوال که تفاوت زبان هاي جاوااسکریپت و جاوا چیست همواره یکی از دغدغه هاي بسیاري از توسعه دهندگان تازه

، تفاوت ++Cبه شمار می رود. جالب است بدانید صرفنظر از تشابه اسمی این دو زبان و تشابه نحو و دستورات آن ها با زبان 

  هاي بسیاري بین آن ها وجود دارد که در ادامه به برخی از آن ها اشاره می کنیم:

  گرا(شی جاوا یک زیان برنامه نویسی کاملاOOP
به منظور  Sun MicroSystemتوسط شرکت  ) است که اولین بار1

خلق برنامه هاي کاربردي مستقل و قابل اجرا بر روي انواع سیستم هاي عامل ارائه شد. در حالی که جاوااسکریپت به 

LOOگرا(شی عنوان یک زبان شبه 
تنها یک فایل متنی ساده ارائه شد،  NetScapeکه اولین بار توسط شرکت ) 2

و براي اجرا می بایست در داخل صفحات کرد است که نمی توان از آن براي ایجاد برنامه هاي کاملا مستقل استفاده 

HTML .و  هدر واقع کاربرد اصلی جاوااسکریپت در صفحات وب بود قرار گرفته و توسط مرورگرها تفسیر و اجرا شوند

ابلیت هاي تعاملی به صفحات وب استفاده می شود. البته نباید از ذکر این نکته نیز از آن تنها به منظور افزودن ق

JSPها و صفحات  Appletگذشت که در سال هاي اخیر امکان کاربرد برنامه هاي جاوا نیز در قالب 
در وب فراهم  3

 شده است.

 یداست یک زبان جاوا یک زبان کامپایلی است در حالی که جاوااسکریپت همان طور که از اسمش پ

که قبل از اجرا می بایست کامپایل شوند.  است. زبان هاي کامپایلی به زبان هایی گفته می شود (مفسري)اسکریپتی

زبان هاي اسکریپتی نیز به زبان هایی گفته می شود که مرحله کامپایل و اجرا آن ها جدا نبوده و در واقع کامپایل آن 

  یفه تفسیر برنامه هاي جاوااسکریپت بر عهده مرورگر است. وظ ها در زمان اجرا انجام می شود.

 هایی که به زبان هاي اسکریپتی نوشته می شوند اسکریپت می گویند. هبه برنام

  از تفاوت هاي مهم دیگر این دو زبان می توان به سبک تعریف متغیر ها در آن ها اشاره کرد. زبان هاي برنامه نویسی

  تقسیم می شوند. Loosely Typeو  Strongly Typeدو دسته زبان هاي  از لحاظ تعریف متغیر ها به

در زبان هاي با نوع قوي می بایست ابتدا نوع متغیرها را تعیین و سپس در برنامه از آن استفاده نمود. نوع این گونه 

ي مناسب خود به کار متغیر ها را نمی توان در طول اجرا برنامه تغییر داد و در صورتی که این متغیرها با عملگرها

از این دست زبان ها  javaو  ++Cنروند نتایج نادرست به دست می آیند و یا خطایی به وقوع می پیوندد. زبان هاي 

 هستند.

 ها و تعیین نوع داده آن ها نمی باشد. در این زبان ها تعیین ا نوع ضعیف نیازي به تعریف متغیردر مقابل در زبان هاي ب

ی فرآیند پردازش داده ها طنوع هاي داده به طور خودکار و بر حسب نیاز توسط خود زبان انجام می گیرد و بنابراین در 

از این  PHP و javascriptمی توان در هر مرحله به راحتی نوع داده ها را بررسی و تغییر داد. زبان هایی همچون 

 دست هستند.

  یادگیري جاوااسکریپت بسیار ساده تر از جاوا است. این به این خاطر است که همه آنچه شما به عنوان یک توسعه

است. با این حال چنانچه درك درستی از  HTMLدهند وب براي یادگیري جاوااسکریپت نیاز دارید درکی عمیق از 

 سهل و دلپذیر خواهد شد!برایتان جاوااسکریپت داشته باشید یادگیري جاوا نیز 

  
1
 Object Oriented Programming 

2Like Object Oriented 
3 Java Server Page 
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  جاوااسکریپت  تشکیل دهنده اجزا 

DOM
  گراي سندشی ؛ مدل 1

DOM  یکی ازAPI2 براي زبان هاي ها (رابط برنامه نویسی (HTML  وXML شمار می رود.ه ب  

DOM امکان کنترل آن ها براي  و نمایش می دهد 3موجود در یک صفحه وب را به صورت درختی از گره ها تمام عناصر

 و یا جایگزین جابجااضافه،  حتی حذف،به را می توان گره ها را DOMبا استفاده از  .توسعه دهندگان وب را فراهم می آورد

  .کرد

BOM
 گراي مرورگرشی ؛ مدل 4

و  IEکه به عنوان یکی از ویژگی هاي منحصر به فرد مرورگرهاي  HTMLهاي ساخته شده براي  APIیکی دیگر از 

Netscape  نیز شناخته می شودBOM .است  

  براي دسترسی و دستکاري ویژگی هاي پنجره یک مرورگر می توان استفاده کرد. BOMاز 

تواند کارهایی همچون جابجایی پنجره ها و تغییر متن موجود در نوار وضعیت  می BOMبا استفاده از  توسعه دهندگان وب

  .د انجام دهندنندارصفحه (سند)  محتواي تشکیل دهندهمرورگر و دیگر کارهایی که ارتباط مستقیمی با 

  :با پنجره ها و فریم ها سر و کار داشته و می توان از طریق آن کارهاي زیر را انجام داد BOMمعمولآ 

 اي هاز کردن پنجره بpopup. 

 توانایی بازکردن پنجره هاي جدید و تغییر اندازه و جابجایی و یا بستن آن ها. 

  و سیستم عامل کاربران همچون نوع، نسخه و...بدست آوردن اطلاعاتی از مرورگر 

 بدست آوردن اطلاعاتی در مورد سند و موقعیت صفحه اي که در مرورگر باز شده است. 

 صفحه نمایش کاربر 5اطلاعاتی در مورد وضوحوردن بدست آ. 

  پشتیبانی ازcookieها. 

اشیا مانند  هر مرورگر ممکن است به صورتی متفاوت از آن پشتیبانی کند.، BOMبراي واحد استانداردي عدم وجود دلیل ه ب

window   وnavigator  است.صر به فردي براي آن ها تعریف کرده حمن خواصکه هر مرورگر متدها و  

  ویژگی هاي بنیادي جاوااسکریپت 

  :می پردازیم  javascriptاینک به چند مفهوم اصلی در زبان

 متغیر ها ، نام توابع ، عملگر ها و هر چیز  مانند نامهمه چیز یعنی  :است 6حساس به حروف جاوا اسکریپت

  testري با نامبا متغی Testمتغیري با نام   عنوان مثالبه  .نسبت به حروف کوچک و بزرگ حساس استدیگري 

 متفاوت است.

  
1
 Document Object Model 

2 Application Programming Interface 
3 Node 
4
 Browser Object Model 

5 Resolution 
6 Case Sensitive 
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 برخلاف زبان هایی همچون  :یرها بدون نوع هستندمتغjava   وC در عوض  رها نوع خاصی نمی گیرند., متغی

مقدار "رها  تغیدر واقع م .تعریف شده و مقداري را به عنوان مقدار اولیه بپذیرد var یر می تواند با کلمه کلیديهر متغ

این ویژگی امکان  .نوعشان نیز مشخص می گرددیعنی در هنگامی که تعریف (مقداردهی) می شوند  هستند. "اگر

 تغییر نوع داده ذخیره شده در یک متغیر در هر نقطه اي از برنامه را فراهم می کند.

  یا ختم شوند  ; دستورات در جاوا اسکریپت می توانند به :در انتهاي هر دستور اختیاري است );(قرار دادن

با  را به عنوان پایان دستور در نظر خواهد گرفت. ر خطجاوا اسکریپت انتهاي ه،  ;چشم پوشی از در صورت  نشوند.

چون بعضی از مرورگرها از روش اول پشتیبانی نمی در انتهاي دستورات است.  ; استفاده از ، روش صحیح این حال

 کند و ممکن است در اجراي کدها دچار مشکل شوند.

  از روش هاي زبان هاي برنامه  می توان براي درج توضیحات در میان کدها :توضیحات در جاوا اسکریپتدرج

براي توضیحات چند  /*  */یا  براي توضیحات یک خطی  // استفاده نمود یعنی از  ++Cو  Cنویسی همچون 

 :خطی

//this is a single-line comment 

/* this is a multiline 

comment */ 
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در این فصل ابتدا با روش تعریف متغیرها و قوانین نامگذاري آن ها در جاوااسکریپت آشنا خواهیم شد و سپس انواع داده هاي 

. همچنین لیستی از کلمات کلیدي و رزرو شده که امکان استفاده از آن ها به عنوان نام متغیرها و کرد موجود را بررسی خواهیم

  ندارد را ارائه خواهیم کرد.توابع وجود 

همچنین در این فصل به مبحث بسیار مهم تبدیل انواع پرداخته و روش هاي تبدیل انواع گوناگون به یکدیگر را بررسی خواهیم 

  کرد.

 داده هامتغیرها وانواع 

 فصل دو
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  اسکریپتدر جاوا یرهامتغ

  تعریف می شوند. مانند: varر ها با کلمه متغی

Var  test ='ali'; 

  گیرد.را می 'ali'اعلان شده و مقدار اولیه  testدر این مثال متغیري با نام  

  گیرد.در نظر میرشته را  testیرها بدون نوع هستند مفسر جاوا اسکریپت خود به خود نوع چون متغ

  چند متغیر را همزمان تعریف کنیم: توانیم دو یاهمچنین می

var  test 1='ali' , test2='salam' ; 

  تعریف می شود ممکن است نوع یکسانی نداشته باشند. varباید توجه داشته باشیم متغیرهایی که با یک 

var  test_1='ali' , age=25; 

  مقدار اولیه نگیرند. متغیرها می تواننددر جاوااسکریپت  برخلاف جاوا

var  test ; 

 هاي تغیرم این یکی از امتیازات .متفاوتی داشته باشند مقادیرهاي مختلف جاوا متغیرها می توانند در زمان برخلاف

اي غیر می تواند باید یک مقدار رشتهبه عنوان مثال یک مت اسکریپت به شمار می رود.زبان جاوا بدون نوع در

  به مثال زیر دقت کنید:مقداردهی اولیه شده و سپس در ادامه برنامه به یک مقدار عددي تغییر کند. 

var  test ="hi" ; 

alert(test);   // hi 

test=55; 

alert(test);   // 55 

  هانامگذاري متغیر

  :شرایط زیر را داشته باشد تیرها می بایسنامگذاري متغ

 باشد.  $و یا یک علامت ( _ ) underline اولین کاراکتر متغیر می تواند یک حرف , یک

 .تشکیل شوندو یا هر حرف و عددي  _، $د از نتوانبقیه کاراکترها می

  :هاي زیر صحیح هستندرتمام متغی

var  test ; 

var  $test ; 

var  $1 ; 

var  _$test2 ; 

متغیر از نظر نحوي، به این معنی نیست که می توانید از آن ها استفاده کنید. بهتر است در نامگذاري  البته صحت نام یک

  :متغیرها از یکی از قراردادهاي شناخته شده زیر تبعیت کنید
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 و حرف اول بقیه کلمات به صورت بزرگ نوشته می ین قرارداد، حرف اول متغیر کوچک : در ا1نشانه گذاري شتري

 شود. به عنوان مثال:

var myTestValue = 0, mySecondTestValue = “hi”; 

  شود. به و حرف اول بقیه کلمات به صورت بزرگ نوشته می نشانه گذاري پاسکال: در این روش حرف اول متغیر

 عنوان مثال:

var MyTestValue = 0, MySecondTestValue = “hi”; 

  نشانه گذاري مجارستانی: در این روش از یک یا دنباله اي از پیشوندها قبل از نشانه گذاري پاسکال براي تعیین نوع

 است. به عنوان مثال:به معنی رشته  sبه معنی عدد صحیح و  iیک متغیر استفاده می شود. به عنوان مثال کاراکتر 

var iMyTestValue = 0, sMySecondTestValue = “hi”; 

گذاري مجارستانی را نشان می دهد. ما در این جزوه از این وجود به منظور استفاده  در نشانهجدول زیر لیستی از پیشوندهاي م

  پیشوندها براي نامگذاري متغیرها استفاده کرده ایم.

  نمونه  پیشوند  نوع

  a aValues  آرایه

  b bFaound  بولین

  f  fValue  عدد اعشاري

  i  iValue  عدد صحیح

  fn  fnMethod  تابع

  o  oType  شی 

  s  sValue  رشته

از زبان هاي برنامه نویسی دیگر وجود ندارد) این  بسیاري(که در   javascriptیکی دیگر از امتیازات و یا شاید جذابیت هاي

   :کنیماعلان ، ار دهیاست که لازم نیست متغیر ها را قبل از مقد

var  sTest="hello"; 

sTest2=sTest + "world"; 

alert (sTest2);  // hello world 

  .قبل از مقداردهی اعلان نشده است  sTest2در مثال فوق متغیر 

نام  به همانیک متغیر سراسري برخورد می کند، می شوند , مقداردهی هاي که بدون اعلان، ره چنین متغیموقعی که مفسر ب

یرها آن شود همیشه قبل از به کارگیري متغبا این وجود پیشنهاد می  آن اختصاص می دهد.ایجاد کرده و مقداري را به 

  ها را اعلان کنید.

  
1 Camel Notation 
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  1کلمات کلیدي

این کلمات کلیدي معمولا ابتدا یا انتهاي دستورات را  .می شناسد کلمات را به عنوان کلمات کلیدي تعدادي از پتیجاوااسکر

کلمات کلیدي به عنوان کلمات رزرو شده شناخته می شوند و نمی توان از آن ها به عنوان نام متغیر ها یا  .مشخص می کنند

  :شاهده می کنیددر زیر لیست کاملی از این کلمات را م .توابع استفاده نمود

Break   else   new   var 
Case   finally  return  void 
Catch   for   switch  while 
Continue  function  this   with 
Default  if   throw 
Delete  in   try 
Do   instanceof typeof 

  .روبرو خواهید شد Identifier expectedاگر از یکی از کلمات فوق براي نامگذاري متغیر ها یا توابع استفاده کنید با خطاي 

  2کلمات رزرو شده

کلمات رزرو شده نیز نمی توانند به عنوان نام متغیر ها و  .تعدادي از کلمات رزرو شده را نیز معرفی کرده است پتیجاوااسکر

  :لیست کاملی از این کلمات را در زیر مشاهده می کنید .استفاده شوندتوابع 

Abstract  enum  int  short 
Boolean  export  interface  static  
Byte  extends  long  super  
Char  final  native  synchronized  
Class  float  package  throws  
Const  goto  private  transient 
Debugger  implements   protected   volatile  
Double  import   public   

  اصلی انواع داده هاي

  :به شرح زیر وجود دارداصلی  دادهدر جاوا اسکریپت پنج نوع 

undefined  

null 

boolean 

number  

string 

یک که می تواند یک متغیر و یا  پارامتریک براي تشخیص نوع یک مقدار استفاده می شود. این عملگر  typeofعملگر از 

  و نوع آن را بر می گرداند.باشد را دریافت کرده مقدار 

  مقدار زیر را بر می گرداند:این عملگر یکی از پنج 

 undefined:  اگر متغیر از نوعUndefined .است  

 boolean:  اگر متغیر از نوعBoolean .باشد  

  
1 Keywords 
2 Reserved Words 
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 number:  اگر متغیر از نوعNumber باشد.  

 string:  اگر متغیر ازString .باشد 

 object:  اگر متغیر یک ارجاع یا از نوعnull باشد.   

  Undefindداده  نوع

به صورت پیش فرض از  نشودیه ولی مقدار دهی اول شودمتغیري که اعلان . می شود Undefinedاین نوع فقط شامل مقدار 

  . خواهد بود Undefined نوع

var  oTemp ; 

alert (typeof  oTemp) ;  // outputs "Undefined" 

 هم نشده است اعلان یري که اصلآ قدار نمی گیرد با متغمتغیري که اعلان می شود و مکه  به این نکته توجه داشته باشید

را  undefinedمقدار  ،و براي هر دو متغیر ل نمی شودبین این دو تفاوتی قائ typeofهر چند که عملگر  .کاملا متفاوت است

  ) تعریف شده است.oTemp2( در مثال زیر اگر چه فقط یکی از آن ها گرداند،برمی

var  oTemp ;  

alert (typeof  oTemp) ;  // outputs "undefined"  

alert (typeof oTemp2) ;  // outputs  "undefined" 

  :یک خطا رخ خواهد داداستفاده کنید  typeofبه وسیله ي هر عملگري به غیر از  oTemp2اگر از 

//make sure this variable isn’t defined 

//var oTemp2; 

//try outputting 

alert(oTemp2 == undefined); //causes error 

  است: uindefinedخروجی تابعی که در داخل بدنه خود مقداري را صراحتا برنمی گرداند نیز مقدار 

function Testfunc () { 

 // leave the function black 

} 

alert( TestFunc() == undefined ); //outputs “true” 

   Nullنوع داده 

  را می گیرد. null ویژه است که مقدار null نوع داده که فقط یک مقدار دارد،  دیگر

  :معادل یکدیگرنداین دو است و  nullیکی از مشتقات نوع  undefinedنوع  javascriptاز نظر 

alert(null == undefined); //outputs “true” 

 آن متغیر به یک متغیر نسبت داده می شود که تنها زمانی undefined دارند. متفاوتیمعانی اگر چه این دو معادل یکدیگرند اما 

باشد که وجود  داشته شی اياشاره به که است  null نوع از زمانی یک متغیراعلان شود ولی مقداردهی نشود. در حالی که 

  ندارد.
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  Booleanنوع داده 

فقط می تواند متغیري از این نوع و اي برنامه نویسی به شمار می رود داده در زبان ه انواع یکی از پرکاربردترین Booleanنوع 

در جاوا اسکریپت  ،بر خلاف زبان هاي برنامه نویسی متداول اگر چه .به عنوان مقدار بپذیرد falseیا  trueیکی از دو مقدار 

false  به  0 (و براي استفاده در عبارت هاي بولی) برابر نیست اما در صورت لزوم 0باfalse به مثال هاي  .تبدیل خواهد شد

  :زیر توجه کنید

var bFound = true; 

var bLost = false; 

  Numberنوع داده 

 16بایتی و اعداد اعشاري  8 صحیح اعداداز این نوع داده می توان براي نمایش  این نوع نیز یکی از پرکاربردترین انواع است.

  .استفاده کردبایتی 

  :را دارد 55ي است و مقدار اولیه صحیحبه عنوان مثال متغیر زیر از نوع 

var iNum = 55; 

   :براي تعریف متغیرهاي اعشاري به صورت زیر عمل می شود

var fNum = 5.0; 

  Stringنوع داده 

کتر در یک رشته موقعیتی دارد. موقعیت اولین کاراکتر ااین نوع می تواند براي ذخیره صفر یا چندین کاراکتر به کار رود. هر کار

  صفر است.

) و براي تعریف یک  'کتر از ( امعمولآ براي تعریف یک کار .) استفاده کنیم ") یا (  ' باید از ( رشته ايبراي تعریف یک متغیر 

   ) استفاده می شود. "رشته از ( 

var sColor1 = "blue"; 

var sColor2 = 'blue'; 

  تبدیل انواع

نیز از این قاعده مستثنی جاوا اسکریپت یکی از ویژگی هاي برجسته هر زبان برنامه نویسی قابلیت تبدیل انواع در آن است. 

اکثر انواع موجود در جاوااسکریپت از متدهایی براي تبدیل به  براي تبدیل انواع فراهم آورده است. نبوده و روش هاي ساده اي

  سایر انواع پشتیبانی کرده و توابعی سراسري براي تبدیل انواع به روش هاي پیچیده تر وجود دارد.
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  تبدیل به رشته 

اهم کرده است فر stringو  boolean ، numbersع اصلی یکی از جذابترین ویژگی هایی که جاوا اسکریپت در رابطه با انوا

به این معنی که داراي خاصیت ها و متدهاي مشترك و منحصر به فردي می  هستند، 1که آنها در اصل اشیاي کاذباین است 

  باشند.

  :استفاده نمود length.به عنوان مثال براي بدست آوردن طول یک رشته می توان از خاصیت 

var sColor = "blue" ; 

alert (sColor.length) ;   //outputs “4” 

  براي تبدیل به رشته دارند. ()tostring.متدي به نام  stringو boolean ،  numberسه نوع داده 

   :گرداندمیرا بسته به مقدار متغیر بر falseو  true رشته اي یکی از مقادیر Booleanهاي از نوع این متد براي متغیر

var bFound = false; 

alert(bFound.toString()); //outputs “false” 

  :رداندرشته اي حاوي آن عدد را بر می گ numberاین متد براي متغیر هاي از نوع 

var iNum1 = 10; 

var fNum2 = 10.0; 

alert(iNum1.toString()); //outputs “10” 

alert(fNum2.toString()); //outputs “10” 

  به عددتبدیل 

  :اسکریپت دو متد براي تبدیل انواع غیر عددي به عددي فراهم کرده استجاوا

 praseInt() 
 parseFloat() 

 توجه کنید که حروف  :نکتهI  وF باید به صورت حرف بزرگ نوشته شوند. 

  ردانند.را بر می گ NaNاین متد ها فقط بر روي رشته هاي حاوي عدد کار می کنند و بر روي بقیه انواع مقدار 

 را برمی NaNصورت مقدار  کتر رشته شروع می کند اگر عدد بود آن را بر می گرداند در غیر اینااز اولین کار ()parseInt.متد 

کتري غیر عددي برسد. به عنوان مثال این متد عبارت اکند تا اینکه به کاردا میکتر ادامه پیاتا آخرین کار این روند گرداند.

"123red"  گرداند.برمی 123را به صورت  

var iNum1 = parseInt(“1234blue”); //returns 1234 

var iNum3 = parseInt("22.5");   //returns 22 

var iNum4 = parseInt("blue");   //returns NaN 

البته در این متد اولین کتر شروع به جستجو می کند. او از اولین کار عمل کرده ()parseIntنیز مثل   ()parseFloatمتد 

  .گرداندبه همان صورت برمیآن را کتر نقطه حساب نمی شود و اکار

  
1 Pseudo-Objects 
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شناخته می شود و عملیات تبدیل  کاراکتر بی ارزشکتر نقطه در رشته وجود داشته باشند دومین نقطه به عنوان ااگر دو کار

   :متوقف می شود. مثال ها

var fNum1 = parseFloat(“1234blue”);   //returns 1234.0 

var fNum3 = parseFloat(“22.5”);   //returns 22.5 

var fNum4 = parseFloat(“22.34.5”);    //returns 22.34 

var fNum6 = parseFloat(“blue”);       //returns NaN 

  براي تبدیل انواع Type Castingاستفاده از 

در  type castingسه نوع براي تبدیل انواع وجود دارد.  Type Castingدر جاوااسکریپت امکان استفاده از روشی موسوم به 

  :اسکریپت وجود داردجاوا

 Boolean () 

 Number () 

 String () 

 غیریک عدد  کارکتر، اي شامل حداقل یک رشتهپارامتر دریافتی اش، بر می گرداند که را  trueمقدار زمانی  ()Booleanتابع 

یکی از  صفر یا اي تهی، عدد رشته که پارامتر دریافتی اشبر می گرداند نیز زمانی را  falseمقدار باشد. شی  و یا یکاز صفر 

  :باشد null و undefined مقادیر

var b1 = Boolean(“”);      //false – empty string 

var b2 = Boolean(“hi”);        //true – non-empty string 

var b3 = Boolean(100);    //true – non-zero number 

var b4 = Boolean(null);    //false - null 

var b5 = Boolean(0);      //false - zero 

var b6 = Boolean(new Object());   //true – object 

  .اما تفاوت هایی هم داردرا انجام می دهد  ()parseFloatو  ()parseIntکاري شبیه  ()Numberتابع 

تا اولین کاراکتر بی ارزش بر می فقط را  دریافتی آرگومان ()parseFloatو  ()parseIntهاي متداگر به یاد داشته باشید  

- میرا بر NaNبراي این رشته مقدار  ()Numberاما کاربرد متد  .تبدیل خواهند کرد 4.5به  ”4.5.6“مثلا رشته  .ندگرداند

   .امکان تبدیل به یک عدد را ندارد، ()Numberاز نظر متد در کل، گرداند زیرا این رشته 

یا  ()parseInt خود، براي استفاده از یکی از توابع  ()Numberعدد را داشته باشد متد یک امکان تبدیل به  رشته اياگر 

parseFloat() تابعحاصل اجراي در مثال زیر  .تصمیم می گیرد Number() براي انواع داده ها را نشان می دهد:  

Number(false)   0 

Number(true)   1 

Number(undefined)   NaN 

Number(null)   0 

Number(“5.5”)   5.5 

Number(“56”)     56 

Number(“5.6.7”)   NaN 

Number(new Object())  NaN 

Number(100)   100 
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  :د به عنوان رشته بر می گرداندچیزي را که می گیرهمان است که  ()Stringساده ترین تابع هم 

var s1 = String(null); //    ”null” 
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و قرار دادن آن ها در صفحه  استفادهآشنا شدیم می خواهیم طریقه  پتیجاوااسکرحال که تا حدودي با بسیاري از مفاهیم پایه 

را فراهم کرده که در ادامه با آن  <script>در صفحات تگی به نام  پتیجاوااسکربراي استفاده از  HTML .را بررسی کنیم

  .آشنا خواهیم شد

 جاوااسکریپت در مرورگرها

 فصل سه
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 languageصفت  .گیردصفت را بیا سه دو  ،می شود و می تواند یک  استفادهصفحه  headعموما از این تگ در داخل تگ 

و  شخص می کندرا م پتیجاوااسکرکه مکان یک فایل خارجی  srcصفت اختیاري  ،بان استفاده شده را تعیین می کندکه نوع ز

کند و باید برابر عبارت  را مشخص می پتیجاوااسکریک فایل خارجی  MIME TYPEکه نوع  typeصفت 

text/javascript مقدار صفت  .قرار داده شودlanguage  معمولا برابرjavascript  یا یکی از نسخه هاي آن مثلاjavascript 

ها آخرین نسخه موجود این زبان را در نظر می چشم پوشی شود ، مرورگر javascript(اگر از صفت  .تعیین می شود 1.3

  )د.نگیر

شود در این  استفادهنیز  srcنوشته می شوند اما در صورتی که همزمان از صفت  <script>در داخل تگ  پتیجاوااسکرهاي کد

  :ت کنیدبه مثال زیر دق .را نادیده می گیرند <script>هاي داخل تگ ها کدصورت معمولا مرورگر

<html> 

<head> 

 <title>Title of Page</title> 

 <script language=”JavaScript”> 

  var i = 0; 

 </script> 

 <script language=”JavaScript” 

src=”../scripts/external.js”></script> 

</head> 

<body> 

 <!-- body goes here --> 

</body> 

</html> 

درون تگ اسکریپت اول به صورت  .داده شده است نشانهاي جاوااسکریپت در صفحه مثال هر دو نوع تعریف کددر این 

 javascriptبه یک فایل خارجی  )2(به روش کدهاي خارجی دوم <script>ها پرداخته است و در تگ به تعریف کد 1خطی

  .اشاره شده است

  javascriptفایل هاي خارجی 

ي جاوااسکریپت کدهاآن ها درواقع فایل هاي متنی ساده حاوي  .جاوااسکریپت فرمت بسیار ساده اي دارندفایل هاي خارجی 

به عنوان مثال به تکه کد  .استفاده شود نباید ي scriptدقت کنید که در فایل هاي خارجی جاوااسکریپت از هیچ تگ  .هستند

  :زیر دفت کنید

  
1 inline 
2 external 
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<html> 

<head> 

 <title>Title of Page</title> 

 <script language=”JavaScript”> 

  function sayHi() { 

   alert(“Hi”); 

  } 

 </script> 

</head> 

<body> 

 <!-- body goes here --> 

</body> 

</html> 

مورد را به صورت زیر در صفحه ذخیره کرده و آن  external.jsرا در فایلی خارجی مثلا به نام  ()sayhiمی توانیم خود تابع 

  :کنیمنظر الحاق 

<html> 

<head> 

 <title>Title of Page</title> 

 <script language=”JavaScript” src=”external.js”></script> 

</head> 

<body> 

 <!-- body goes here --> 

</body> 

</html> 

  خارجیو  درون خطیبه صورت  هاتفاوت هاي به کارگیري کد

؟ هر براي به کارگیري کدهاي جاوااسکریپت استفاده کنیمخارجی  و چه موقع باید از روش درون خطیش چه موقع ما باید از رو

درون  چند که قانون سفت و سختی براي استفاده از هر یک از روش هاي فوق وجود ندارد اما به دلایل زیر استفاده از روش

  :نمی رسدمناسب به نظر خطی 

 ن هر کسی می تواند با باز کرد :امنیتsource  ،حفره هاي امنیتی آن پی برده را ببیند و چه بسا به  کدهاصفحه شما

 از آن ها سوءاستفاده کند. و

  این است که فایل هاي خارجی خارجی  یکی از مزیت هاي استفاده از روش :مرورگرهاذخیره شدن در حافظه

فراخوانی و حافظه  از، ذخیره شده و در دفعات بعد 1جاوااسکریپت پس از اولین بارگذاري در حافظه نهان مرورگر

  .استفاده خواهند شد

 چنانچه شما بخواهید از یک کد در چندین صفحه وب استفاده کنید مطمئنا استفاده از روش اول  :2هانگه داري کد

ل استفاده موجب افزایش کد نویسی و در نتیجه حجم صفحه خواهد شد اما می توانیم از روش دوم براي چندین فای

  .کنیم

  
1 cache 
2 Code Maintenance 
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