
 

 

BOM  به عنوان یکی از اجزاي اصلی و ابتدایی تشکیل دهنده جاوااسکریپت نقش مهمی در تعامل کاربران با بخش هاي

، مشخصات سیستم عامل و مرورگر و ... ایفا می 1تاریخچهگوناگون مرورگرها همچون بخش نمایش سند، فریم ها، پنجره ها، 

بررسی بخش هاي تشکیل دهنده آن و هر یک از خصوصیات آن ها  آشنا شده و سپس به BOMکند. ما در این بخش ابتدا با 

  خواهیم پرداخت.

  
1 history 

BOM؛ مدل شی گراي مرورگر 

 فصل هفت
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ِBOM چیست؟  

اشیایی که با پنجره ي  BOM .به منظور یادگیري و استفاده کارآمد از جاوااسکریپت بسیار اهمیت دارد BOMآشنایی با مفهوم 

  :زیرمانند شکل فراهم می کند. را مرورگر ارتباط و تعامل مستقیم دارند 

  

  و خصوصیات و متدهاي مربوط به آن ها می پردازیم: BOMاکنون به بررسی هر یک از اجزاي تشکیل دهنده 

 windowشی 

شی از این  تمامی پنجره هاي مرورگر را شامل می شود اما نه لزومآ محتوایی که در آن نمایش داده می شود. windowشی 

  استفاده می کنیم.ها رات بر روي پنجره تغییر اندازه و دیگر اث ،براي جابجایی 

  دستکاري پنجره ها

  :وجود دارد windowشی متد براي دستکاري پنجره مرورگر براي  شش

١. moveBy(dx,dy) 

در جهت عمودي جابجا می کند. عدد هاي منفی هم  yدر جهت افقی و به اندازه  xپنجره را نسبت به موقعیت کنونی به اندازه 

  مجازند. x,yبراي 

٢. moveTo(x,y) 

  می برد. مقادیر منفی نیز مجاز هستند. x,yگوشه بالاي چپ مرورگر را به موقعیت 

٣. resizeBy(w,h) 

  کنونی تغییر می دهد. مقادیر منفی نیز مجازند. sizeنسبت به  hو ارتفاع آنرا به اندازه  wعرض پنجره مرورگر را به اندازه 

۴. resizeTo(w,h) 

  .نیستندمقادیر منفی مجاز تغییر می دهد.  hو ارتفاع آن را به  wعرض مرورگر را به 
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۵. scrollBy(dx,dy) 

  جابجا می کند. yو اسکرول عمودي را به اندازه  xاسکرول افقی را به اندازه 

۶. scrollTo(x,y) 

  مشخص می کند. yو  xاین متد مختصات جدید اسکرول هاي افقی و عمودي را به ترتیب با استفاده از آرگومان هاي 

   :مثال ها

window.moveBy(10, 20)  

   .به سمت پایین جابجا می کند 20pxپیکسل به سمت راست و  10pxپنجره را نسبت به مکان فعلی 

window.resizeTo(150, 300)  

  .تغییر می دهد 300pxو ارتفاع آن را به  150pxعرض پنجره را به 

window.resizeBy(150, 0)  

   .ض کنونی پنجره اضافه می کندبه عر 150pxفقط 

window.moveTo(0, 0)  

   .پنجره را به گوشه بالا و سمت چپ صفحه نمایش هدایت می کند

  پیمایش و باز کردن پنجره هاي جدید 

  :می شود که چهار آرگومان می گیرد استفاده ()openبراي باز کردن پنجره هاي جدید با استفاده از جاوا اسکریپت از متد 

 آدرس صفحه  .1

 نام صفحه  .2

 رشته اي از ویژگی هاي  .3

  Booelanو یک مقدار  .4

عمومآ فقط از سه آرگومان اول استفاده می شود. اگر پنجره اي از قبل با نامی که براي آرگومان دوم انتخاب کرده اید وجود 

 تعییناگر آرگومان سوم  می شود.داشته باشد صفحه در آن پنجره باز خواهد شد , در غیر این صورت در پنجره اي جدید باز 

  نشود پنجره با تنظیمات پنجره اصلی مرورگر باز خواهد شد.

  :شته باشد که در زیر بیان می کنیمویژگی هاي آرگومان سوم مشخص می کند که پنجره ي جدید چه خصوصیاتی دا

  از هم جدا می شود. , مقدار دهی می شود و با =خصوصیات با 

  :قابل استفاده عبارتند از برخی از خصوصیات مجاز

 left: فاصله از چپ 

 top: فاصله از بالا 

 width: پنجره عرض 

 height: پنجره ارتفاع 

 (Yes/No) resizable:  آیا پنجره قابل تغییر اندازه باشد یا خیر 
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 (Yes/No) scrollable(scrollbars)  :مشخص می کند آیا پنجره نوار اسکرول داشته باشد یا خیر 

 (Yes/No) toolbar  :آیا شامل نوار ابزار باشد. 

 (Yes/No) status  : آیا نوار وضعبت داشته باشد 

 (Yes/No) location  :آیا نوار آدرس داشته باشد.  

 .در رشته اي از خصوصیات نباید هیچ فضاي خالی وجود داشته باشد 

  دارد را داراست. windowشی ها و خاصیت هایی که را بر می گرداند که تمام متد windowي از نوع اشی  ()open.متد 

استفاده می شود. این متد فقط می تواند پنجره اي که توسط جاوا اسکریپت باز شده است  ()close.براي بستن پنجره از متد 

  ببندد نه پنجره ي اصلی. مستقیما را

  System Dialogپنجره هاي 

  چندین تابع براي نمایش پیغام و گرفتن جواب از کاربران را دارد. windowشی 

 alert():  این تابع یک آرگومان از نوع متن می گیرد و آن را در قالب یک پنچره کوچک که یک دکمهok  دارد

 :نمایش می دهد

<scritp type="text/javascript" > 

 alert('Hello world'); 

</script> 

  .لآ براي نمایش یک پیغام به صورت هشدار استفاده می شوداز این پنجره معمو

  
 confirm(): تنها تفاوت این دو وجود یک دکمه  .این تابع هم مانند تابع بالاستCancel جره ي باز شونده در پن

 .است

<scritp type="text/javascript" > 

 confirm('Are you sure ? ') ; 

</script> 

  .را بر می گرداند Falseمقدار  Cancelدن دکمه ي و در صورت ز Trueرا بزند مقدار  Okدر صورتی که کاربر دکمه 

  
 prompt():  پنجره ي این متد چهار قسمت دارد. دکمه يOk ، دکمه يCancel ، براي  کادر متنییک متن و یک

 .وارد کردن یک رشته توسط کاربر
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  :این متد دو آرگومان می گیرد

 .عنوان سوال یا متنی که به کاربر نشان داده می شود .1

 کادر متنیمقدار پیش فرض براي  .2

<scritp type="text/javascript" > 

 Prompt('what is your name','Michael'); 

</script> 

 Cancelمی گرداند و در صورت زدن دکمه ي کادر متنی را بر را بزند تابع مقدار وارد شده در Okدر صورتی که کاربر دکمه ي 

  می گرداند.را بر Nullمقدار 

  

  statusbarخاصیت 

به نام هاي  اري را به کاربر نشان می دهد. هر چند که می توانیم از دو خاصیتاین قسمت پنجره فرآیند بارگذاري و پایان بارگذ

status  وdefaultStatus .همانطور که حدس زدید از خاصیت  براي تغییر آن استفاده کنیمStatus  براي تغییر متن

Statusbar  براي چند لحظه استفاده می شود در حالی که ازdefaultstatus  براي تغییرStatusbar  تا زمانی که کاربر در

   .استفاده می شودصفحه هست 

   :از کد زیر استفاده نمودر می دهد می توان ماوس را روي یک لینک قرا، ه اي نوار وضعیت مثلآ وقتی کاربربراي تغییر لحظ

<a href="books.htm" onmouseover="window.status='Information on Wrox 

books.' 

">Books</a> 

  Intervals  و Timeoutsمتدهاي ها از طریق اجراي مکرر کد

  .از این دو تابع براي اجراي یک تکه کد بعد از بازه زمانی خاصی استفاده می شود

 setTimeouts:  کد گرفته شده را پس از عددي بر حسب میلی ثانیه اجرا می کند. در حالی کهIntervals  کد گرفته

 :شده را مکررآ بعد از مدتی بر حسب میلی ثانیه چندین بار تکرار می کند. این متد دو آرگومان می گیرد

 .باید اجرا شودکدي که  .1

  .شودکه باید بعد از آن کد اجرا  یمدت زمان .2

تابع باشد. هر سه کد زیر بعد از یک ثانیه یک پنجره یک آرگومان اولی هم می تواند به صورت یک رشته از کدها و هم نام 

   :هشدار را نمایش می دهند
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<scritp type="text/javascript" > 

 setTimeout("alert('Hello world!')", 1000); 

</script> 

 

---------------------------------------------------------- 

 

<scritp type="text/javascript" > 

 setTimeout(function() { alert("Hello world!"); }, 1000); 

</script> 

 

---------------------------------------------------------- 

 

<scritp type="text/javascript" > 

 

 function sayHelloWorld() { 

  alert("Hello world!"); 

 } 

 setTimout(sayHelloWorld, 1000); 

</script> 

  :به صورت زیر استفاده می شود ()clearTimeout.از متد  ()setTimeout.براي جلوگیري از اجراي تابع 

<scritp type="text/javascript" > 

 var iTimeoutId = setTimeout("alert('Hello world!')", 1000); 

 clearTimeout(iTimeoutId); 

</script> 

 setIntervals:  اینکه کد گرفته شده را بعد از گذشت بازه ي زمانی مشخص تکرار می کند. جز مانند تابع قبلی است

 :استفاده می شود ()clearInterval.براي جلوگیري از اجراي این متد , از تابعی به نام 

setInterval(“alert(‘Hello world!’) “, 1000); 

----------------------------------------------------- 

setInterval(function() { alert(“Hello world!”); }, 1000); 

----------------------------------------------------- 

function sayHelloWorld() { 

 alert(“Hello world!”); 

} 

setInterval(sayHelloWorld, 1000); 

 history شی

البته هیچ راهی براي دسترسی به آدرس صفحات که در خچه ي مرورگر دسترسی داشته باشیم. ممکن است بخواهیم به تاری

history شی نیست. براي این کار از متدها و خاصیت هاي د، نوجود دار.history  شی مربوط بهwindow استفاده می کنیم:  

تعداد صفحاتی که باید به جلو یا به عقب پیمایش شوند. اگر عدد منفی باشد به صفحات  :فقط یک پارامتر می گیرد ()go.متد 

   :قبل و اگر عدد مثبت باشد به صفخات جلو می رویم. براي مثال جهت رفتن به یک صفحه عقب از کد زیر استفاده می کنیم
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window.history.go(-1); 

   :و براي رفتن به جلو

window.history.go(+1); 

   به جاي کدهاي بالا استفاده کنیم. ()forward.و  ()back.می توانیم از متد هاي  همیچنین

//go back one 

history.back(); 

//go forward one 

history.forward(); 

   :استفاده کنیم historyبراي تعداد صفحات موجود در  lenght.همچنین از خاصیت 

alert("There are currently " + history.length + " pages in history."); 

 document شی

 .می باشدداراي خصوصیاتی است  DOMو  BOMگراي شی مشترك بین مدل هاي شی که تنها  شی این  

  . آدرس کنونی صفحه استفاده می شود است که براي تنظیم و دسترسی به URL ،شی یکی از خاصیت هاي این 

document.URL = "http://www.learningjquery.ir/"; 

براي به دست آوردن آدرس صفحه اي که کاربر از آن به صفحه کنونی آمده  referrer.از خاصیتی به نام  documentشی 

  است استفاده  می کند.

دارد که از آن براي بدست آوردن و حتی تغییر عنوان صفحه استفاده  می کند.می توان  title.ی به نام همچنین خاصیتشی این 

از این خاصیت خواندنی/نوشتنی براي تغییر عنوان صفحه به صورت پویا نیز استفاده  کرد. به عنوان مثال دستور زیر عنوان 

  تغییر می دهد: New Title Pageصفحه جاري را به 

Document.title = “New Title Page”; 

  اري شده است.ه انواع عناصر داخل صفحه ي بارگذداراي یکسري خصوصیات مجموعه اي براي دسترسی بشی همچنین این 

  :برخی از خاصیت ها به شرح زیر است

  توضیحات  مجموعه

anchors دسترسی به لینک هاي صفحه 

embeds   تمامی عناصر دسترسی بهembed صفحه  

forms  ه تمامی فرم هاي صفحهدسترسی ب    

images ه تمامی عناصر عکس صفحهدسترسی ب 

links     می لینک هاي صفحهدسترسی به تما  
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گذاري شوند. به این معنی که شما می توانید به صورت زیر به اولین عنصر  index ،هر مجموعه می تواند بوسیله ي عدد یا نام

   :عکس صفحه دسترسی داشته باشید

Document.images[0]; 

Or 

Document.images['image-name'] ; 

  :آن ها هم دسترسی داشته باشیم , به صورت زیر آدرسبا این روش ما می توانیم به 

document.images[0].src 

  .اشاره کردبراي چاپ یک متن  ()writeln.و  ()write.می توان به شی از دیگر متدهاي این 

 locationشی 

می توانیم  location.hrefاست. ما توسط خاصیت  location ،جاريها براي دسترسی به آدرس صفحه شی یکی دیگر از 

  :استفاده کنیم URLبراي تنظیم یا بدست آوردن 

location.href= "http://www.learningjquery.ir/"; 

  کند: هم همین کار را می ()assign.متد 

Location.assign(“http:// www.learningjquery.ir”) 

 Cacheبراي بارگزاري مجدد صفحه استفاده می شود. ما می توانیم تعیین کنیم که بارگزاري مجدد از روي  ()reload.از متد 

براي بارگزاري مجدد از  trueو  Catchبراي بارگزاري مجدد از  false هاي یکی از آرگومانباشد. این کار با  Serverیا 

Server .چنانچه آرگومانی ذکر نشود به صورت پیش فرض  استفاده می شودfalse .در نظر گرفته خواهد شد  

  navigatorشی 

تی ابراي دسترسی و بدست آوردن اطلاعشی از این  .به شمار می رود BOMگراي شی کی از اشیاي قدیمی مدل شی ایاین 

  :مرورگر استفاده می شود. بعضی از خاصیت هاي آن به شرح زیر است نسخهو در مورد نوع 
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  توضیحات  خاصیت ها

appcodeName رشته اي حاوي کد رشته اي مرورگر  

appName نام عمومی مرورگر  

appMinotVersion اطلاعات اضافی مرورگر 

appVersion نسخه مرورگر  

browserLanguage نوع زبان مرورگر یا سیستم عامل  

cookieEnabled مشخص می کند میکند آیا کوکی ها فعال هستند یا خیر  

cpuClass  کلاسcpu را مشخص میکند  

javaEnabled فعال بودن جاوا  

Language زبان مرورگر را مشخص میکند  

mimeType  آرایه اي ازmimetype هاي ثبت شده در مرورگر  

Platform   نوعplatform کند ي که کامپیوتر کاربر بر روي آن قرار دارد را مشخص می.  

userAgent 

رشته اي حاوي اطلاعاتی درمورد نوع و نسخه مرورگر و سیستم عامل را نگه 

داري می کند که می توان از آن براي بازیابی مشخصات دقیق سیستم عامل و 

  کار استفاده کرد.مرورگر 

مقدار این خاصیت همیشه همراه با هر درخواست توسط مرورگرها فرستاده می 

  شود.

نمایش می  XPو سیستم عامل ویندوز مشهور  در چهار مرورگررا  navigatorشی  userAgent.جدول زیر مقدار خاصیت 

  دهد:

Google Chrome 16  
Mozilla/5.0 (Windows NT 5.1) AppleWebKit/535.7 (KHTML, 

like Gecko) Chrome/16.0.912.77 Safari/535.7 

Opera 11  Opera/9.80 (Windows NT 5.1; U; en) Presto/2.7.62 Version/11.00  

Firefox 9.0  Mozilla/5.0 (Windows NT 5.1; rv:9.0) Gecko/20100101 Firefox/9.0  

Internet Explorer 7.0 
Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 7.0; Windows NT 5.1; InfoPath.2; 

.NET CLR 2.0.50727; .NET CLR 3.0.4506.2152; .NET CLR 
3.5.30729)  
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 screenشی 

  :شامل خواص زیر استشی این  .براي دسترسی به اطلاعات مربوطه به صفحه نمایش کاربر استفاده می شودشی از این 

  توضیحات  خاصیت

availHeight  ارتفاع قابل دسترس از ویندوز  

availWidth عرض قابل دسترس از ویندوز  

colorDepth تعداد بیت ها براي نمایش رنگ ها  

height ارتفاع صفحه  

width عرض صفحه  

کردن صفحه  fullscreenبه طور مثال براي  .از دو خاصیت اول می توان براي بدست آوردن سایز جدید پنجره استفاده نمود

  :نمایش می توان از کد زیر استفاده نمود

Window.moveTo(0,0); 

Window.resizeTo(screen.availWidth,screen.availHegiht); 
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است که امکان  DOMاین یکی دیگر از اجزاي مهم تشکیل دهنده جاوااسکریپت می پردازیم.  DOMدر این فصل به بررسی 

دسترسی و دستکاري عناصر موجود در صفحه و قابلیت اضافه، حذف و جابجایی آن ها در جاي جاي صفحه را فراهم می آورد. 

پرداخته و سپس روش هایی که براي دستکاري عناصر موجود در صفحه  DOMدر سرآغاز این فصل ابتدا به بررسی و تشریح 

  را فراهم کرده توضیح خواهیم داد.

DOM مدل شی گراي سند؛ 

 فصل هشت
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DOM چیست؟  

DOM  امکان دسترسی و دستکاري عناصر یک صفحه  توسعه دهندگان وببهHTML این مدل عناصر موجود  .را می دهد

  :کند. به تکه کد زیر دقت کنید را به صورت درختی از گره ها ترسیم می HTMLدر یک صفحه 

<html> 

<head> 

 <title>DOMinating JavaScript</title> 

</head> 

<body> 

 <h1>DOMinating JavaScript</h1> 

 <p> 

  If you need some help with your JavaScript, you might like 

to read articles from  

  <a href=http://www.danwebb.net/ rel="external">DanWebb</a> 

  <a href="http://www.quirksmode.org/" rel="external">PPK</a> 

  and  

  <a href="http://adactio.com/" rel="external">Jeremy 

Keith</a> 

 </p> 

</body> 

</html> 

  :این کد را می توان در قالب درخت زیر نمایش داد

 
اما همیشه در  .نمایش داده می شود 1گرههر یک از عناصر موجود در صفحه را در قالب یک  همانطور که می بینید می توان

DOM  گرهی ویژه به نامdocument با  .ح درخت قرار گرفته و سایر گره ها را شامل می شودطوجود دارد که در بالاترین س

  :این فرض درخت فوق به شکل زیر تبدیل خواهد شد

  
1 node 
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زیر ه بعضی از آن ها به شرح کگره ها انواع مختلفی دارند  .محسوب می شودبالا هر مستطیل به عنوان یک گره در درخت 

  :است

document: گفته  1گره سند به این نوع گره ، .)ه آن متصل هستند(فرزند آن هستندبالاترین گرهی که همه گره هاي دیگر ب

  .می شود

element: مانند  یک تگ پایانی وتگ آغازي این گره شامل یک  .ه شامل یک عنصر از صفحه باشدگرهی ک<tag></tag>  

 2گره عنصريبه این گره ها ،  .این نوع گره تنها نوعی است که می تواند شامل فرزندان از انواع دیگر باشد .است </ tag>  یا 

   .گفته می شود

text: این نوع گره ها هم نمی توانند فرزند  .داخل یک تگ آغازي و تگ پایانی اشاره دارند موجود در این نوع گره ها به متن

اگر گره هاي متنی را هم به مثالی که بررسی کردیم اضافه کنیم درخت  .می گویند 3گره متنیا ، به این نوع گره ه .داشته باشند

  :ما به شکل زیر تبدیل خواهد شد

  
1
 Document Node 

2 Element Node 
3 Text Node 
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attr: گفته می  1گره صفتیبه این نوع گره ها ،  .اشاره می کند و فاقد فرزند می باشداز یک عنصر ي که به یک صفت ا گره

عنوان  به .معمولا این گره ها را به صورت دایره اي و متصل به گره هاي عنصري نمایش می دهند DOMدر درخت  .شود

هستند که می توان آن ها را به  relو  hrefمثال هر یک از عناصر لینکی که در مثال بالا مشاهده می شود داراي صفت هاي 

  :صورت زیر نمایش داد

comment: به تگ (در واقع  .و فاقد فرزند است به گره هاي توضیحی اشاره می کندcomment صفحه اشاره می کند.(  

   .است documentه همان کغالبا گرهی اصلی به عنوان راس این درخت وجود دارد 

داشته  ییهامی توانند خاصیت ها و متداشیا د که این نشو در نظر گرفته میشی وان یک گره ها از نظر جاوااسکریپت به عن

  :ستندبعضی از آن ها به شرح زیر ه .باشند

  
1 Attribute Node 
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  توضیحات  نوع / نوع بازگشتی  خاصیت / متد

nodeName String  
این خاصیت بستگی به  .نام گره را بر می گرداند

  .نوع گره دارد

nodeValue  String  
این خاصیت بستگی  .گرداند مقدار گره را بر می

  .به نوع گره دارد

nodeType  Number  گرداند را بر می یکی از انوع گره.  

ownerDocument  Document  
ي که گره جزئی از آن  documentاشاره به شی 

  است دارد

firstChild  Node  اشاره به اولین گره از لیست گره ها دارد.  

lastChild  Node  اشاره به آخرین گره از لیست گره ها دارد.  

childNodes  NodeList   هاي داخل یک گرهلیست (آرایه) اي از تمام گره  

previousSibling  Node  

اگر همزاد  .اشاره به گره همزاد (برادر) قبلی دارد

را بر  nullقبلی وجود نداشت باشد مقدار 

  .میگرداند

nextSibling  Node  

اگر همزاد  .اشاره به گره همزاد (برادر) بعدي دارد

را بر  nullبعدي وجود نداشت باشد مقدار 

  .میگرداند

hasChildNodes()  Boolean  

داراي یک یا  childNodesدر صورتی که آرایه 

را بر  Trueبیشتر از یک عضو (گره) باشد 

  میگرداند

appendChild(node)  Node  
 childNodesرا به انتهاي آرایه  nodeآرگومان 

  اضافه می کند.

removeChild(node)  Node  
 childNodesرا از انتهاي آرایه  nodeآرگومان 

  حذف می کند.

replaceChild (newnode, oldnode)  Node  
را با  childNodes  ،oldnodeدر آرایه 

newnode جابجا می کند.  

insertBefore (newnode, refnode) Node 
را قبل از   childNodes  ،newnodeدر آرایه 

refnode قرار می دهد.  
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  DOM استفاده از 

  به گره هادسترسی 

  :تکه کد زیر را در نظر بگیرید

<html> 

<head> 

 <title>DOM Example</title> 

</head> 

<body> 

 <p>Hello World!</p> 

 <p>Isn’t this exciting?</p> 

 <p>You’re learning to use the DOM!</p> 

</body> 

</html> 

است  documentشی از خاصیت هاي  که یکی documentElement.می توان از  HTMLاولا براي دسترسی به عنصر 

  :به صورت زیر .استفاده کنیم

var oHtml = document.documentElement; 

  :به صورت زیر دسترسی داشته باشیم bodyو  headحال می توانیم با استفاده از این متغیر به عناصر 

var oHead = oHtml.firstChild; 

var oBody = oHtml.lastChild; 

  :صورت زیر است راه دیگر به

var oHead = oHtml.childNodes[0]; 

var oBody = oHtml.childNodes[1]; 

  :براي بدست آوردن تعداد فرزندان یک گره

alert(oHtml.childNodes.length); //outputs “2” 

  :براي دسترسی نیز استفاده کنیم ()item.می توانیم از متدي موسوم به 

var oHead = oHtml.childNodes.item(0); 

var oBody = oHtml.childNodes.item(1); 

DOM دستور  از همچنینdocument.body  را براي دسترسی به عنصرbody صفحه استفاده می کند.   

var oBody = document.body; 

  :را به صورت زیر نشان دهیم oHtmlو  oHead  ،oBodyمی توانیم صحت رابطه هاي سه متغیر 
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alert(oHead.parentNode == oHtml);    //outputs “true” 

alert(oBody.parentNode == oHtml);    //outputs “true” 

alert(oBody.previousSibling == oHead);  //outputs “true” 

alert(oHead.nextSibling == oBody);   //outputs “true” 

alert(oHead.ownerDocument == document); //outputs “true” 

  عناصر دسترسی به صفات

DOM براي دسترسی و دستکاري صفات یک عنصر سه متد تعریف کرده است:  

getAttribute(name):  مقدار صفتی به نامname گرداند میرا از عنصري خاص بر.  

setAttribute(name,new Value):  مقدار صفتی به نامname برابر را new Value قرار می دهد.  

removeAttribute(name):  صفتی به نامname را از عنصري مشخص حذف می کند.  

بنابراین براي به دست آوردن مقدار  .ندا قیم صفت هاي یک عنصر بسیار مناسبها براي دسترسی و دستکاري مستاین متد

  :کردتگی مشخص می  توان به صورت زیر عمل  IDصفت 

var sId = oP.getAttribute(“id”); 

  :به صورت زیر عمل می کنیم IDو براي تغییر مقدار صفت 

oP.setAttribute(“id”, “newId”); 

  دسترسی به گره هاي خاص

ق یک درخت ، آن هم در عماما اگر بخواهیم به یک گره خاص .اینجا با دسترسی به گره هاي فرزند و پدري آشنا شدیم به تا

  .ها فراهم آورده استگره چندین متد براي دسترسی مستقیم به  DOM، این کار سهولتبراي  ؟باشیم چه دسترسی داشته

getElementsByTagName()  
  .از عناصر خاص استفاده می شود (آرایه)از این متد براي دسترسی به لیستی

var oImgs = document.getElementsByTagName(“img”); 

   .ذخیره می کند oImgsصفحه را در  imgعناصر دستور فوق لیستی از تمام 

  :فرض کنید می خواهیم به اولین عنصر عکس اولین پاراگراف صفحه دسترسی داشته باشیم

var oPs = document.getElementsByTagname(“p”); 

var oImgsInP = oPs[0].getElementsByTagName(“img”); 

  :تمام عناصر صفحه استفاده کنیممی توانیم از دستور زیر براي دسترسی به 

var oAllElements = document.getElementsByTagName(“*”); 
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getElementsByName()  
DOM ي که صفت براي دسترسی به عناصرname به مثال زیر  .خاص است از این متد استفاده می کند آنها برابر با مقدار

  :توجه کنید

<html> 

<head> 

 <title>DOM Example</title> 

</head> 

<body> 

 <form method=”post” action=”dosomething.php”> 

 <fieldset> 

 <legend>What color do you like?</legend> 

 <input type=”radio” name=”radColor” value=”red” /> Red<br /> 

 <input type=”radio” name=”radColor” value=”green” /> Green<br /> 

 <input type=”radio” name=”radColor” value=”blue” /> Blue<br /> 

 </fieldset> 

  <input type=”submit” value=”Submit” /> 

 </form> 

</body> 

</html> 

اما می خواهیم فقط مقدار  .اسم یکسانی دارندها  radiobutton .کند این صفحه رنگ مورد علاقه کاربر را سوال می

radiobutton  به عناصر  براي ایجاد ارجاع .که انتخاب شده است را پیدا کنیميradiobutton  می توان از کد زیر استفاده

   .نمود

var oRadios = document.getElementsByName(“radColor”); 

  :ها به روش زیر عمل کنیدradiobuttonحال می توانید از همان روش قبلی براي به دست آوردن مقدار هر از 

alert(oRadios[0].getAttribute(“value”)); //outputs “red” 

getElementById()  
باید یکتا باشد به این  IDمی دانیم که خاصیت  .آنها استفاده می شود IDاز این متد براي دسترسی به عناصر به وسیله خاصیت 

رسی این سریعترین و رایجترین راه براي دست .یکسانی داشته باشند ID ،معنی که هیچ دو عنصري نمی توانند داخل یک صفحه

  :به کد زیر نگاه کنید .استبه عنصري خاص از صفحه 
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<html> 

<head> 

 <title>DOM Example</title> 

</head> 

<body> 

 <p>Hello World!</p> 

 <div id=”div1”>This is my first layer</div> 

</body> 

</html> 

استفاده  div1این صفحه با شناسه  divبراي دسترسی به عنصر  ()getElementsByTagName.از متد  چنانچه بخواهیم

  :کنیم باید به صورت زیر عمل کنیم

var oDivs = document.getElementsByTagName(“div”); 

var oDiv1 = null; 

for (var i=0; i < oDivs.length; i++){ 

 if (oDivs[i].getAttribute(“id”) == “div1”) { 

  oDiv1 = oDivs[i]; 

  break; 

 } 

} 

  :انجام دهیم ()getElementById.اما می توانیم همین کار را به صورت زیر و با استفاده از متد 

var oDiv1 = document.getElementById(“div1”); 

   .از حالت دوم بسیار ساده تر ، کوتاه تر و بهینه تر است استفادهکه  می بینید

  دستکاري گره هاایجاد و 

  .ها استفاده کنیمو دیگر دستکاري جابجایی، حذف کردن و براي اضافه کردن DOMمی توانیم از 

  ایجاد گره هاي جدید

  :هاي زیر استفاده می شودبراي ایجاد گره هاي جدید(از انواع مختلف) از متد

 createAttribute(name): د با یبراي ایجاد یک صفت جدname  گرفته شده به کار می رود  

 createComment(text): براي ایجاد یک توضیح   

 createElement(tagname): براي ایجاد یک عنصر جدید استفاده می شود.  

 createTextNode(text):  ایجاد یک متن ساده با عنوانtext  
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appendChild() ،createTextNode()  وcreateElement() 

  :زیر را داریمفرض کنید تکه کد 

<html> 

 <head> 

  <title>createElement() Example</title> 

 </head> 

 <body> 

 </body> 

</html> 

  :حال می خواهیم عبارت زیر را در این صفحه چاپ کنیم

<p>Hello World !</p> 

  .است <p>اولین کار ایجاد یک عنصر 

var oP = document.createElement(“p”); 

  :کنیم ساده ایجاد میحال یک متن 

var oText = document.createTextNode(“Hello World!”); 

از این متد براي اضافه  .استفاده می کنیم ()appendchild.براي این کار از متد  .کنیم الحاق،  <p>حال باید متن را به عنصر 

   .کردن یک فرزند به انتهاي لیست فرزندان یک گره استفاده می شود

oP.appendChild(oText); 

  :به این شکل .کنیمالحاق  و یا یکی از زیر مجموعه هاي آن bodyصفحه و قسمت به پاراگرافی که را ایجاد کرده ایم باید 

oP.appendChild(oText); 

 نکته: گره هاي عنصري از خاصیتی خواندنی/نوشتنی به نام .innerHTML  براي بازیابی و تغییر

نمی باشد اما تمامی  W3Cاستانداردهاي جز محتواي یک عنصر پشتیبانی می کنند. این خاصیت 

  مرورگرها از آن پشتیبانی می کنند. فرض کنید تگ زیر را در صفحه داریم:

<p id=”intro”>Hello World!</p> 

  خواهد شد: <p>یعنی همان محتواي تگ  !Hello Worldاجراي دستور زیر موجب نمایش پیغام 

txt=document.getElementById(‘intro’).innerHTML; 

alert(txt);// Hello World! 
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  با نسبت دادن مقداري جدید به این خاصیت با استفاده از علامت انتساب می توانیم محتواي یک تگ را تغییر دهیم:

Var myPara=document.getElementById(‘intro’); 

myPara.innerHTML=”Click <a href=’#’>Here</a>”; 

 جایگرینمحتواي تگ را به صورت کامل با مقدار جدید  innerHTML. به صورت زیر درخواهد آمد. زیرا خاصیت <p>تگ 

  می کند.

<p id=”intro”>Click <a href=’#’>Here</a></p> 

removeChild() ،replaceChild()و insertBefore()  

براي حذف گره ها ازمتد  .امکان حذف آن ها نیز وجود خواهد داشتطبیعتا وقتی می توانیم گرهی را اضافه کنیم 

.removeChild() به شکل زیر .این متد یک آرگومان می گیرد که در واقع گرهی است که باید حذف شود .کنیم استفاده می:  

var oP = document.body.getElementsByTagName(“p”)[0]; 

document.body.removeChild(oP); 

  :از این تابع به صورت زیر استفاده می شود .استفاده می شود ()replaceChild.براي جابجایی گره ها از متد 

var oNewP = document.createElement(“p”); 

var oText = document.createTextNode(“Hello Universe! “); 

oNewP.appendChild(oText); 

var oOldP = document.body.getElementsByTagName(“p”)[0]; 

oOldP.parentNode.replaceChild(oNewP, oOldP); 

این متد دو آرگومان می پذیرد و  .استفاده می شود ()insertBefore.براي اضافه کردن یک عنصر به قبل از عنصر دیگري از 

  .آرگومان اول را قبل از آرگومان دوم قرار می دهد

createDocumentFragment()  
این رفتار براي  .شود میبه روزرسانی  ،کنیم صفحه براي نمایش تغییرات به محض اینکه تعدادي گره جدید به سند اضافه می

براي تک تک تغییرات تکرار غییرات زیاد باشد و صفحه بخواهد این رفتار را اما هنگامی که ت .تعداد تغییرات کم مناسب است

  ممکن است موجب کندي در عملکرد مرورگر شود. کند

هاي جدید را به تکه برنامه اضافه کرده و می توانید تمام گره .استفاده کنید 1براي رفع این مشکل می توانید از یک تکه برنامه 

در صورت استفاده از  .فرض کنید می خواهیم چندین پاراگراف را در صفحه ایجاد کنیم .قرار دهیدسپس آن را در صفحه اصلی 

  .این امر موجب رفرش هر باره صفحه خواهد شدروش هاي قبلی 

  :ش زیر عمل کنیموا بهتر است به رام

  
1 documentFragment 
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var arrText = [“first”, “second”, “third”, “fourth”, “fifth”, 

“sixth”]; 

var oFragment = document.createDocumentFragment(); 

for (var i=0; i < arrText.length; i++) { 

 var oP = document.createElement(“p”); 

 var oText = document.createTextNode(arrText[i]); 

 oP.appendChild(oText); 

 oFragment.appendChild(oP); 

} 

document.body.appendChild(oFragment); 

  HTMLبراي  DOMویژگی هاي منحصر به فرد 

از جمله  .آوردرا فراهم می HTMLاین است که امکان تنظیم و دستکاري صفات مربوط به عناصر  DOMیکی از ویژگی هاي 

متدها و اشاره کرد که براي این کار شی این ویژگی ها می توان به در نظر گرفتن صفات عناصر به عنوان خاصیت هاي هر 

   .ی ارائه شده استیخاصیت ها

  :زیر را داریم عنصرفرض کنید  .می توانیم به صفات عناصر به عنوان خاصیت هاي آن دسترسی داشته باشیم

<img src=”mypicture.jpg” border=”0” /> 

  :استفاده کنیم ()setAttribute.و یا  ()getAttribute.هاي می توانیم از متد borderو  srcبراي دسترسی و تنظیم 

alert(oImg.getAttribute(“src”)); 

alert(oImg.getAttribute(“border”)); 

oImg.setAttribute(“src”, “mypicture2.jpg”); 

oImg.setAttribute(“border”, “1”); 

  :استفاده کنیمبازیابی و تغییر مقدار صفات  براي ء،از اشیا کمی توانیم از نام صفات هم به عنوان خاصیت هر ی

alert(oImg.src); 

alert(oImg.border); 

oImg.src = “mypicture2.jpg”; 

oImg.border = “1”; 

 نمی توانیم از خود صفت ، تگ هابر خلاف بسیاري از صفات  :نکتهclass  به عنوان یک خاصیت

 classNameو باید به جاي آن از کلمه کلمات رزرو شده است جز ن کلمه چون ای .استفاده کنیم

  .استفاده کنیم
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  دستکاري قواعد سبک عناصر 

براي دسترسی به قواعد سبک تعریف شده براي تگ ها پشتیبانی می کنند.  styleي به نام اشی گره هاي عنصري از 

  به صورت زیر است:شی سینتکس کلی استفاده  از این 

document.getElementById(‘id’).style.property=”newValue”; 

  به رنگ قرمز خواهد شد: introبرابر  idعنوان مثال فراخوانی دستور زیر موجب تغییر رنگ متن عنصري با به 

document.getElementById(‘intro’).style.color=”red”; 

رده را حذف ک –هستند می بایست ابتدا کاراکتر  –در جاوااسکریپت به منظور دسترسی به آن دسته از قواعدي که شامل کاراکتر 

و اولین حرف کلمه هاي بعد از آن را به صورت بزرگ بنویسیم. به عنوان مثال، کد زیر موجب تغییر رنگ پس زمینه عنصر به 

  آبی خواهد شد:

document.getElementById(‘intro’).style.backgroundColor=”blue”; 

می بایست به ترتیب از  padding-bottomو  border-top-widthبه عنوان مثالی دیگر براي دسترسی به قواعدي همچون 

  استفاده نمود. paddingBottomو  borderTopWidthنام هاي 

  هاي مربوطه به جداولمتد

  :ه می خواهیم جدول زیر را به صورت پویا و با استفاده از جاوااسکریپت ایجاد کنیمکفرض کنید 

<table border=”1” width=”100%”>  

 <tbody> 

  <tr> 

   <td>Cell 1,1</td> 

   <td>Cell 2,1</td> 

  </tr> 

  <tr> 

   <td>Cell 1,2</td> 

   <td>Cell 2,2</td> 

  </tr> 

 </tbody> 

</table> 

هی اوقات بسیار طولانی و گابه صورت ذیل استفاده کنیم کد ما  DOMاگر براي ایجاد این جدول بخواهیم از متد هاي رایج 

  :سردرگم کننده خواهد شد
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//create the table 

var oTable = document.createElement(“table”); 

oTable.setAttribute(“border”, “1”); 

oTable.setAttribute(“width”, “100%”); 

 

//create the tbody 

var oTBody = document.createElement(“tbody”); 

oTable.appendChild(oTBody); 

 

//create the first row 

var oTR1 = document.createElement(“tr”); 

oTBody.appendChild(oTR1); 

var oTD11 = document.createElement(“td”); 

oTD11.appendChild(document.createTextNode(“Cell 1,1”)); 

oTR1.appendChild(oTD11); 

var oTD21 = document.createElement(“td”); 

oTD21.appendChild(document.createTextNode(“Cell 2,1”)); 

oTR1.appendChild(oTD21); 

 

//create the second row 

var oTR2 = document.createElement(“tr”); 

oTBody.appendChild(oTR2); 

var oTD12 = document.createElement(“td”); 

oTD12.appendChild(document.createTextNode(“Cell 1,2”)); 

oTR2.appendChild(oTD12); 

var oTD22 = document.createElement(“td”); 

oTD22.appendChild(document.createTextNode(“Cell 2,2”)); 

oTR2.appendChild(oTD22); 

 

//add the table to the document body 

document.body.appendChild(oTable); 

 ,table, todyیکسري خاصیت ها و متد هاي منحصر به فردي براي عناصر اصلی جداول همچون  DOMبراي آسانی اینکار  

tr ایجاد کرده است.  

  :متد ها و خاصیت هاي منحصر به فرد جدول به شرح زیر می باشد

 caption:  اشاره به عنصرcaption (البته اگر وجود داشته باشد.) .جدول دارد  

 tBodies:  مجموعه (آرایه) اي از عناصرtbody  

 tFoot:  اشاره به عنصرtfoot جدول  

 tHead:  اشاره به عنصرthead جدول  

 Rows:  مجموعه اي از تمام ردیف هاي جدول  

 createThead():  ایجاد و قرار دادن یک عنصر جدیدthead در جدول  

 createTfoot():  ایجاد و قرار دادن یک عنصر جدیدtfoot در جدول  

 createCaption():  ایجاد و قرار دادن یک عنصر جدیدcaption در جدول  

 deleteThead():  حذف عنصرthead  از جدول  
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 deleteTfoot():  حذف عنصرtfoot  از جدول  

 deleteCaption():  حذف عنصرCaption  از جدول  

 deleteRow(position):  ردیفی از جدول که در موقعیت حذفposition  قرار دارد  

 insertRow(position):  قرار دادن ردیفی در موقعیتposition   

  tbodyمتد ها و خاصیت هاي 

 Rows: مجموعه از ردیف ها در عنصرtbody  

 deleteRow(position):  حذف ردیفی در موقعیتposition  

 insertRow(position):  قراردادن ردیفی در موقعیتposition  مجموعه اي از ردیف ها  

  trمتد ها و خاصیت هاي 

 Cells:  مجموعه اي از سلو ل ها در یک ردیف  

 deleteCell(position):  حذف سلولی در موقعیتposition  

 insertCell(position):  قرار دادن سلولی در موقعیتposition مجموعه اي از سلول ها.  

  :واهد بوده صورت زیر خکد ما ببراي ایجاد جدول قبلی 

//create the table 

var oTable = document.createElement(“table”); 

oTable.setAttribute(“border”, “1”); 

oTable.setAttribute(“width”, “100%”); 

//create the tbody 

var oTBody = document.createElement(“tbody”); 

oTable.appendChild(oTBody); 

//create the first row 

oTBody.insertRow(0); 

oTBody.rows[0].insertCell(0); 

oTBody.rows[0].cells[0].appendChild(document.createTextNode(“Cell 

1,1”)); 

oTBody.rows[0].insertCell(1); 

oTBody.rows[0].cells[1].appendChild(document.createTextNode(“Cell 

2,1”)); 

//create the second row 

oTBody.insertRow(1); 

oTBody.rows[1].insertCell(0); 

oTBody.rows[1].cells[0].appendChild(document.createTextNode(“Cell 

1,2”)); 

oTBody.rows[1].insertCell(1); 

oTBody.rows[1].cells[1].appendChild(document.createTextNode(“Cell 

2,2”)); 

//add the table to the document body 

document.body.appendChild(oTable); 
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