
 

 

فرم ها تنها عناصري هستند که کاربران می توانند به صورت مستقیم یکسري اطلاعات را در آن ها وارد در صفحات وب 

   .نمایند

. استفاده می .و input  ،select  ،textareaو براي ایجاد عناصر آن از تگ هایی همچون  formبراي ایجاد یک فرم از تگ 

در این  ... هستند.بوسیله آن ها قادر به نمایش فیلد هاي یک خطی ، چند خطی ، منوهاي بازشو ، دکمه ها و مرورگرهاشود که 

د شده در وارداده هاي  1سنجیفصل به بررسی روش هاي کار بر روي فرم ها از طریق جاوااسکریپت پرداخته و به نحوه اعتبار 

  یک فرم خواهیم پرداخت.

  
1 Form validation 

 کار با فرمها و عناصر فرم

 فصل نه
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  اساس یک عنصر فرم در صفحه 

  :که داراي صفت هاي زیر می باشد ایجاد می شود formیک فرم در صفحه بوسیله تگ 

 method: دو  یکی از مشخص می کند که مرورگر از چه روشی براي ارسال داده هاي فرم استفاده کند که می تواند

   .بپذیردرا  POSTو  GETمقدار 

 action:  نوشته می  1تحت سرورفرم ها پس از ارسال باید به یک صفحه پردازشگر که البته به یکی از زبان هاي

   .صفحه پردازشگر فرم را مشخص می کند این صفت آدرس .شوند هدایت شوند

 enctype: ند که در حالت پیش فرض برابر کهاي فرم را هنگام ارسال مشخص میداده  2رمز گذاري نوع

application/x-url-encoded عنصري از نوع  خود اما در حالتی که داخل فرم .استfile ران را قادر به که کارب

   .قرار دهیم multipart/form-dataباید آن را برابر  وجود داشته باشدمی کند  آپلود فایل ها

 accept:  لیستی ازMIME type  اشد را تعیین می کند.کاربر مجاز به آپلود آن ها می بفایل هایی که  

 accept-charset: مشخص نگام دریافت اطلاعات استفاده کند، هایی را که سرور باید در همجموعه کاراکتر لیستی از

   .کند می

  براي دسترسی به عناصر فرم نوشتن اسکریپت ها

  .عناصر کمی متفاوت است سایر کدنویسی براي عناصر فرم نسبت به

  به عناصر مورد نظر 3ایجاد ارجاع

انجام  روشاین کار از چندین  .در صفحه ایجاد کنیم نظر خودباید ارجاعی به فرم مورد  formقبل از سر و کار داشتن با عناصر 

   .می شود

   .فرم براي دسترسی به آن استفاده می کند IDاست که از  ()getElementById.ه از متد داستفا ،اول روش

   .معرفی شده است DOMدر  documentشی است که به عنوان یکی از خاصیت هاي  []formsآرایه ي دوم استفاده از  روش

  :به عنوان مثال .براي این کار می توان از اندیس عددي که بستگی به مکان فرم مورد نظر در صفحه دارد استفاده کرد

var oForm = document.forms[0] ;  // get the first form 

var oOtherForm = document.forms["formZ"] ;  // get the form whose name 

is "formZ" 

  دسترسی به عناصر داخل یک فرم

که یکی از خاصیت  []elements.. با استفاده از آرایه اي به نام .، یک فیلد یک خطی وهر عنصر داخل یک فرم مثل یک دکمه

  .است یقابل دسترس می باشداز نوع فرم شی هاي یک 

   .می توانید از این آرایه و با استفاده از اندیس عددي یا اسمی مورد نظر به عناصر مختلف فرم دسترسی داشته باشید

  
1
 Server side 

2 Encoding  
3 reference 
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var oFirstField = oForm.elements[0] ; // get the first form field 

var oTextbox1 = oForm.elements["textbox1"] ; // get the field with the 

name                   "textbox1" 

  .اشاره می کند oFormخط اول از کد بالا متغیري را تعریف می کند که به اولین عنصر از فرمی به نام 

  .اشاره می کند oFormاز فرمی به نام  textbox1کند که به عنصري به نام  خط دوم نیز متغیري را تعریف می

میانبر می گویند) براي دسترسی به عناصري که نام مشخصی دارند استفاده می شود یک روش دیگر (که اصطلاحا به آن روش 

  :به شکل زیر است

var oTextbox1 = oForm.textbox1;  //get the field with the name 

"textbox1" 

  .کند میاشاره  oFormاز فرمی به نام  ID (textbox1(یا  شناسهکند که به عنصري با  کد بالا متغیري تعریف می

  :استفاده کنیم )[](باشد باید در اطراف آن از براکت  spaceاگر اسم عنصر مورد نظر داراي چند 

var oTextbox1 = oForm.textbox1; //get the field with the name 

"textbox1" 

  formویژگی ها و خاصیت هاي عناصر 

خواص و رویدادهاي مشترکی هستند که در زیر بیان می ) شامل یکسري hiddenعنصري از نوع جز تمامی عناصر فرم (به 

  :کنیم

  خاصیتdisabled:  از این خاصیت هم براي تشخیص اینکه کدام عنصر در حالت غیر فعال قرار دارد و هم براي

  .فعال یا غیر فعال کردن یک عنصر از قبل فعال استفاده می شود

 خاصیت form: داخل آن قرار داردمارد که عنصر مورد نظر اشاره به فرمی دا ،.   

 متد focus(): صفحه بر روي عنصر مورد نظر قرار گیرد 1تمرکز این متد موجب می شود.  

  متدblur():  خارج شودصفحه از روي عنصر مورد نظر  تمرکزاین متد عکس متد بالا است و موجب می شود.  

 رویداد blur:  رخ می دهد خارج شودصفحه از روي عنصر مورد نظر  تمرکزاین رویداد موقعی که.  

 رویداد focus:  بر روي عنصر مورد نظر قرار بگیرد رخ می دهد تمرکزعکس رویداد بالا عمل می کند و موقعی که.  

  :براي مثال

  
1 focus 
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var oField1 = oForm.elements[0]; 

var oField2 = oForm.elements[1]; 

 

//set the first field to be disabled 

oField1.disabled = true; 

 

//set the focus to the second field 

oField2.focus(); 

 

//is the form property equal to oForm? 

alert(oField1.form == oForm); //outputs "true" 

 عناصر از نوع  :نکتهhidden  فقط از خاصیتform که در بالا ذکر شد پشتیبانی می کند.  

  فرم بوسیله جاوااسکریپتارسال 

کند انجام می  عمل می submitیا عکسی که در نقش دکمه  submitفرستادن فرم از طریق یک دکمه از نوع  HTMLدر 

   .شود

 :مثال

<input type="submit" value="Submit" /> 

<input type="image" src="submit.gif" /> 

    .ي بالا فرم به صورت معمولی ارسال می شوددر صورت کلیک بر روي هر یک از دکمه ها

   .فشار دهید مرورگر فرم را مثل حالتی که دکمه کلیک می شود ارسال می کندرا نیز صفحه کلید  Enterدکمه  چنانچه

  :براي تست ارسال شدن فرم می توانید از کد ساده زیر در تگ آغازین فرم مورد نظرتان استفاده کنید

<form method="post" action="javascript:alert(‘Submitted’)"> 

  .استفاده کنید ()submit.فوق استفاده نکنید می توانید از متدي به نام  روش هايهیچ یک از  اگر می خواهید که از

است و می تواند هر جایی از صفحه استفاده شود. براي این کار اولا  formبراي یک عنصر  DOMاین متد جزئی از تعریفات 

  :باید ارجاعی به فرم مورد نظر ایجاد کرد (طبق روش هایی که قبلا ذکر شد)

oForm = document.getElementById("form1"); 

oForm = document.forms["form1"]; 

oForm = document.forms[0];  

 :انید به راحتی از این متد استفاده کنیدبعد از این کار می تو 

oForm.submit(); 
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  فقط یکبار ! formارسال 

در فرم ها با آن روبرو هستند این است که بسیاري از کاربران براي اطمینان از اینکه فرم  توسعه دهندگانیکی از مشکلاتی که 

شکلی که در اینجا هست این است که به ازاي هر م .کنند کلیک می submitبه درستی ارسال شود چندین بار بر روي دکمه 

   .اضافی به سرور ارسال می شود درخواستبار کلیک کاربر بر روي دکمه یک 

   .می کنیم 1، آن را غیر فعالاز اینکه کاربر دکمه را کلیک کردبعد  :راه حل این مشکل بسیار ساده است

  :معمولی زیر submitکار می توان به جاي استفاده از دکمه  براي انجام این

<input type="submit" value="Submit" /> 

  :از کد زیر استفاده کرد

<input type=”button” value=”Submit” onclick=”this.disabled=true; 

this.form.submit()” /> 

 .ارسال می کنداست،  و سپس فرمی را که جزئی از آنموقعی که این دکمه کلیک می شود اولا خود دکمه غیر فعال می شود 

  .به فرم دربرگیرنده دکمه اشاره می کند formبه دکمه اشاره دارد و  thisاینجا کلمه کلیدي  توجه کنید که در

نیز  ()reset.ارسال کنیم می توانیم آن را به وسیله متدي به نام  ()submit.همانطور که یک فرم را می توانیم بوسیله متد 

reset (پاك سازي) کنیم:  

<input type=”button” value=”Reset” onclick=”document.forms[0].reset()” 

/> 

  کادرهاي متنی کار با

  .مورد استفاده قرار می گیرد  HTMLدرکادر متنی  دو نوع

  :یک خطی 

<input type="text"/> 

  :و چند خطی

<textarea>Content</textarea> 

 طول sizeصفت  .قرار دهیم textرا برابر  inputعنصر  typeیک خطی می بایست صفت کادر متنی  براي درست کردن یک

را مشخص می آن مقدار پیش فرض موجود داخل نیز  valueمقدار صفت  .را بر حسب تعداد کاراکترها مشخص می کندکادر 

   .کند یوارد کرد را مشخص مکادر  هایی که بتوان درحداکثر تعداد کاراکتر maxlengthصفت  .کند

<input type="text" size="25" maxlength="50" value="initial value" /> 

  
1 disabled 
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براي مشخص  colsو  rowsاز صفت هاي  .چند خطی مورد استفاده قرار می گیرد کادرهاي متنیبراي ایجاد  textareaعنصر 

  .استفاده می شود textareaکردن طول و عرض 

<textarea rows="25" cols="5">initial value</textarea> 

   .این عنصر امکان مشخص کردن حداکثر تعداد کاراکتر هاي ورودي را ندارد inputبر خلاف  

  textboxبازیابی و تغییر مقدار یک 

براي بازیابی مقدار وارد شده در آن ها  valueاگر چه هر دو عنصر بالا تفاوت هایی دارند اما هر دوي آن ها از خاصیتی به نام 

   .پشتیبانی می کنند

  :می توان به صورت زیر عمل کرد ID (txt1(یا  با شناسهمقدار وارد شده در فیلدي  بازیابیبه عنوان مثال براي 

var oTextbox1 = document.getElementById("txt1"); 

ها و خواصی که قبلا براي رشته ها ساده است می توان از تمامی متده گرداند یک رشت برمی valueچون مقداري که خاصیت 

   .اشاره کردیم استفاده کرد

alert ('oTextbox1.length'); 

به عنوان مثال با دستور زیر می توان  .نیز می توان استفاده کرد کادر هاي متنیاز این خاصیت براي قراردادن مقادیر جدید در

  :(که در بالا ذکر شد) اضافه کنیم oTextbox1مقادیر جدیدي را به 

oTextbox1.value='first textbox'; 

  کادرهاي متنی انتخاب متن هاي داخل

  .براي انتخاب تمامی متن داخل آن ها پشتیبانی می کنند ()select.هر دو نوع فیلد بالا از متدي به نام 

از متدي  ()select.براي اطمینان از این امر باید همیشه قبل از متد  .براي این کار اولا تمرکز صفحه باید بر روي آن قرار گیرد

  ).الزامی نیست اما بهتر است همیشه انجام شود مرورگرها(البته این کار در تمامی  .استفاده نمایید ()focus.به نام 

  :ل براي انتخاب تمامی متن موجود در کادر متنی فوقبه عنوان مثا

oTextbox1.focus(); 

oTextbox1.select(); 

  رویداد هاي کادرهاي متنی

نیز  selectو  changeاز دو رویداد جدید به نام هاي  focusو  blurهر دو نوع فیلد بالا علاوه بر پشتیبانی از رویداد هاي 

  .می کنند پشتیبانی

 change:  را از حالت تمرکز  ، آن هاکادرهاي متنیاین رویداد وقتی رخ می دهد که کاربر بعد از تغییر متن داخل

  .صفحه خارج کند
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 select: چه به صورت دستی کادر متنی  این رویداد وقتی رخ می دهد که یک یا چند کاراکتر از رشته هاي داخل یک

  .انتخاب شوند ()select.یا توسط متد 

تنها زمانی رخ می دهد که تمرکز صفحه از عنصر مورد نظر  blurاین است که رویداد  blurو  changeتفاوت رویداد هاي 

ها ، تمرکز صفحه نیز از آن ها خارج textareaنیز وقتی رخ می دهد که علاوه بر تغییر متن داخل  changeخارج شود و رویداد 

  .می شود

اگر متن هم تغییر کرده باشد ابتدا رخ می دهد اما  blurثابت باشد و فقط تمرکز صفحه از عنصر برود کادر متنی اگر متن داخل 

   .رخ خواهد داد blurو به دنبال آن  changeرویداد 

  کادرهاي متنیانتخاب خودکار متن درون 

می توان به راحتی از قرار می گیرد هنگامی که تمرکز صفحه بر روي آن ها کادر متنی براي انتخاب خودکار متن درون یک 

  .عنصر مورد نظر استفاده نمود onFocusدر رویداد  ()this.selectدستور 

 :به عنوان مثال

<input type="text" onfocus="this.select();" /> 

<textarea onfocus="this.select()"></textarea> 

  بین عناصر فرم به صورت خودکار Tab چرخش

به دیگر عناصر  مرکز) صفحه رامی توانید کنترل (ت می پذیرند هاي مشخصی راکادر هاي متنی که تعداد کاراکتربعد از تکمیل 

  .صفحه منتقل کنید

  :استفاده کنیم </ input>تگ هاي  در maxlengthبراي این کار می توانیم از صفت 

<input type="text" maxlength="4" /> 

براي عنصر فرم بعدي  ()focus.کاري که باید در اینجا انجام دهیم تشخیص وارد شدن حداکثر کاراکتر ها و فراخوانی متد 

  :استفاده می کنیم testبراي این کار از تابعی به نام  .است
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function test(oTextbox){ 

 var oForm = oTextbox.form; 

 

//make sure the textbox is not the last field in the form 

  if (oForm.elements[oForm.elements.length-1] != oTextbox 

     && oTextbox.value.length == oTextbox.getAttribute("maxlength")) { 

         for (var i=0; i < oForm.elements.length; i++) { 

            if (oForm.elements[i] == oTextbox) { 

               for(var j=i+1; j < oForm.elements.length; j++) { 

                  if (oForm.elements[j].type != "hidden") { 

                       oForm.elements[j].focus(); 

                       return; 

                  } 

                } 

             return; 

            } 

        } 

     } 

}; 

 onKeyUpبراي اینکار از رویداد  .فراخوانی می شود textboxوارد کردن کاراکتر داخل  تابعی که ما نوشتیم باید بعد از هر بار

  :استفاده خواهیم کرد به صورت زیر

<input type='text' maxlength='4' onKeyUp='test(this)' /> 

  textareaمحدود کردن کاراکتر هاي ورودي در یک 

فاقد  textareaبراي محدودکردن کاراکتر هاي ورودي است اما یک  maxlengthداراي صفتی به نام  textfieldاگر چه یک 

   .اینکار را انجام دهیم javascriptاما ما می توانیم توسط یک کد ساده  .این صفت است

  :به صورت زیر .تعریف خواهیم کرد ()isNotMaxبراي این کار ابتدا تابعی به نام 

function isNotMax(oTextbox){ 

  Return oTextbox.value.length != oTextarea.getAttribute('maxlength'); 

} 

عنصر  maxlengthرا با صفت ر کادر متنی هاي وارد شده دفقط تعداد کاراکتر .ساده است بسیارهمانطور که می بینید این تابع 

   .گرداند میرا بر false اینصورت و در غیر trueمورد نظر مقایسه می کند و در صورتی که برابر نباشد 

 ()getAttribute.صفتی غیر استاندارد است اما می توانیم توسط متد  textareaبراي  maxlengthتوجه داشته باشید صفت 

   .مقدار آن را بدست آوریم

ن هر کاراکتر رخ این رویداد قبل از وارد کرد .عنصرمان فراخوانی کنیم onKeyPressدر مرحله بعد باید این تابع را در رویداد 

  :کد زیر مانندچیزي  .خواهد داد که دقیقا زمانی است که باید به حداکثر رسیدن تعداد کارکتر هاي ورودي را چک کنیم
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<textarea rows='10' cols='25' maxlength='150' onKeyPress='return 

isNotMax(this)'></textarea> 

البته این شیوه از راه هاي  .فرستاده می شود onKeyPressي رویداد کنترل کنندهر برگشتی از تابع به توجه کنید که مقدا

  .قدیمی کنترل رفتار پیش فرض یک رویداد است

می گرداند در ی ادامه رفتار عادي رویداد را بربه معن true مقدار کمتر باشد تابع MAXموقعی که تعداد کاراکتر هاي ورودي از 

   .هاي بیش از حد مجاز خواهد شدعادي رویداد و در نتیجه کاراکتر از رفتار غیر این صورت موجب جلوگیري

  ها comboboxها و  listboxکار با 

listbox ها وcombobox ها درHTML  بوسیله تگی به نامselect ها این شوند که به صورت پیش فرض مرورگر ایجاد می

   .نشان می دهند comboboxعنصر را به صورت 

<select name="selAge" id="selAge"> 

 <option value="1">18-21</option> 

 <option value="2">22-25</option> 

 <option value="3">26-29</option> 

 <option value="4">30-35</option> 

 <option value="5">Over 35</option> 

</select> 

  .ی شود به سرور فرستاده می شودکه توسط کاربر انتخاب م را آیتمی valueمقدار صفت 

را با مقداري که مشخص کننده ي تعداد آیتم هاي قابل  sizeفقط کافی است صفتی به نام  listboxبراي نشان دادن یک 

ت آیتم نمایشی بصور 5ي با listboxبه عنوان مثال کد زیر  .اضافه کنید selectنمایش به صورت پیش فرض است به تگ 

  :می دهدپیش فرض را نمایش 

<select name="selAge" id="selAge" size="3"> 

 <option value="1">18-21</option> 

 <option value="2">22-25</option> 

 <option value="3">26-29</option> 

 <option value="4">30-35</option> 

 <option value="5">Over 35</option> 

</select> 

  :وع عنصر فوق می توان طبق قواعدي که قبلا گفتیم عمل کنیدبراي دسترسی به هر دو ن

oListbox = document.getElementById("selAge"); 

DOM  براي تمامی عناصرselect  آرایه اي به نامoptions  که هر خانه آن اشاره بهoption ي از آن عنصر دارد تعریف کرده

  .است
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  :مثلا .آن ها از روش هاي قبلی استفاده کنیم valueو مقدار صفت  optionمی توانیم براي نمایش متن (عنوان) هر 

alert(oListbox.options[1].text); //output display text 

alert(oListbox.options[1].value); //output value 

   .مشخص می کند optionsاست که در واقع موقعیت آن را در آرایه  indexداراي خاصیتی به نام   optionهر  ،علاوه بر این

alert(oListbox.options[1].index); //outputs "1" 

 selectهاي optionبراي مشخص کردن تعداد کل  lengthیک آرایه است می توانیم از خاصیتی به نام  optionsالبته چون 

  .ه کنیمداستفا

alert(“There are “ + oListbox.options.length + “ in the list.”); 

  ؟توسط کاربر انتخاب شده است (آیتم) optionاما حال از کجا بفهمیم که کدام 

  ي انتخاب شده(ها)optionتغییر دادن بازیابی/

و در صورتی که  نگه داري می کندآیتم انتخاب شده را  indexاست که  selectedIndexداراي خاصیتی به نام  selectعنصر 

 .گرداند میرا بر 1-هیچ آیتمی انتخاب نشده باشد مقدار 

alert(“The index of the selected option is “ + 

oListbox.selectedIndex); 

امکان انتخاب بیش از یک آیتم  selectبه عنصر  'multiple='multipleاما همانطور که می دانید با اضافه کردن صفتی مانند 

بود و این  خواهد listحاوي اولین عنصر انتخاب شده از  selectedIndexدر این صورت خاصیت  .در آنِ واحد امکان پذیر است

  .به یک تابع داریم نیازبراي این کار . تمام آیتم هاي انتخاب شده احتیاج داریم indexچون .کمکی به ما نمی کند

خاب شدن ي انتکه مشخص کننده selectedچرخش کرده و مقدار خاصیتی به نام  listboxاین تابع در طول آیتم هاي یک 

فقط می تواند یکی  selectedخاصیت  .را به آرایه اي اضافه می کند optionآن  indexیا نشدن آیتم است را بررسی کرده و  

   .در بر داشته باشد(انتخاب نشده) را   fasle(انتخاب شده) یا  trueاز مقادیر 

function getSelectedIndexes (oListbox) { 

 var arrIndexes = new Array; 

  for (var i=0; i < oListbox.options.length; i++) { 

   if (oListbox.options[i].selected) { 

   arrIndexes.push(i); 

   } 

  } 

 return arrIndexes; 

}; 

   .رداز این تابع می توان هم براي بدست آوردن آیتم هاي انتخاب شده و هم تعداد آن ها استفاده ک
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  ها optionاضافه کردن 

زیر طراحی  . براي این کار تابعی با سه آرگومانها اضافه کنیم listمی توانیم از طریق جاوااسکریپت ، آیتم هاي جدیدي به 

  :کنیممی

listخواهیم اضافه کنیمواهیم اضافه کنیم و مقداري که می، نام آیتمی که می خي که می خواهیم روي آن کار کنیم.   

  کنیم:اضافه می selectآن را به عنصر و جدید ایجاد کرده   optionیک عنصر  DOMهاي قبلی توسط متد بعد

function add (oListbox, sName, sValue) { 

 var oOption = document.createElement("option"); 

 oOption.appendChild(document.createTextNode(sName)); 

 if (arguments.length == 3) { 

  oOption.setAttribute("value", sValue); 

 } 

 oListbox.appendChild(oOption); 

} 

براي تابع فرستاده شده است آن را به  valueاختیاري است می توانیم در صورتی که  optionبراي یک  valueچون صفت 

option براي چک کردن اینکه  .اضافه کنیمvalue اده شده یا نه از دستور فرستarguments.length==3 استفاده می کنیم.   

  ها optionحذف 

  .ها ، امکان حذف آن ها را نیز فراهم می کند optionجاوااسکریپت علاوه بر امکان اضافه کردن 

آن که می خواهیم  براي عنصري از nullو قراردادن مقدار  optionsي کار استفاده از آرایه یکی از روش هاي قدیمی براي این

  :حذف کنیم است

oListbox.options[1] = null; 

  :می پذیرد) عنصر مورد نظر براي حذف را indexاست که آرگومان ( ()remove.روش بهتر و جدیدتر استفاده از متدي به نام 

var oListbox = document.getElementById(“selListbox”); 

oListbox.remove(0); //remove the first option 

  ها استفاده کرد:listها تابعی براي حذف آن ها از optionمی توان همانند روش اضافه کردن 

function del (oListbox, iIndex) { 

 oListbox.remove(iIndex); 

} 
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براي هر کدام از را  ()remove.را حذف کنید می توانید متد  listboxهاي موجود در یک optionهر یک از  چنانچه بخواهید

  .فراخوانی کنیدآن ها 

function clear (oListbox) { 

 for (var i=oListbox.options.length-1; i >= 0; i--) { 

  del(oListbox, i); 

 } 

} 

از لیست این کار الزامی است چرا که با هر بار حذف شدن یک آیتم  .کند ، آیتم ها را بر عکس طی میکد بالا براي حذف

و  index بزرگتریناول عنصري با همیشه به این دلیل بهتر است  شماره گذاري مجدد می شود. optionهر  indexخاصیت 

  . حذف شوند تر کوچکتر indexسپس عناصر با 
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مرورگر بر روي صفحه هایی که کاربر یا از طریق رخداد رویدادهایی که به واسطه دستکاري HTMLبا  پتیجاوااسکرتعاملات 

رویدادها و چگونگی تشخیص و کنترل آن ها یکی از مباحث مهم جاوااسکریپت به شمار  .شودامکان پذیر می ، دهدانجام می

می رود. ما در این فصل ابتدا با مفهوم رویدادها آشنا شده و سپس به روشهاي کنترل و پاسخگویی به آن ها خواهیم پرداخت. 

  هاي رخ داده استفاده خواهیم کرد.براي تشخیص خصوصیات رویداد eventشی سپس با انواع رویدادها آشنا شده و در انتها با 

 رویدادها در جاوااسکریپت

 فصل ده
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  کنترل رویدادها

، باز هم رویدادي کند ، موقعی که کاربر بر روي دکمه اي کلیک میذاري می شود رویدادي رخ داده استموقعی که صفحه بارگ

ثلا م .ها پاسخ می دهند استفاده کنندبه رویداد توسعه دهندگان می توانند از این رویدادها براي اجراي کدهایی که .رخ داده است

  ....اعتبارسنجی کند و، داده ها را دکمه اي موجب بستن پنجره شود، پیغامی را به کاربر نمایش دهد

داد ها نام هایی این روی .ها در واقع عملیات خاصی هستند که یا توسط کاربر یا توسط خود مرورگر انجام می شوندرویداد

 کنترلگرشود  می فراخوانیاصطلاحا به تابعی که در پاسخ به یک رویداد  ... دارند.و click ، load ،mouseoverهمچون 

   .نامیده می شود onclick کنترلگرصدا زده می شود  clickبه عنوان مثال تابعی که براي پاسخ به رویداد   .می گویند 1رویداد

  .HTMLیا از طریق  پتیجاوااسکراز طریق  :توان عمل کرد حادثه به دو روش می يهاکنترلگربراي مشخص کردن 

مورد نظر ارجاعی ایجاد کرده و سپس تابعی را به شی ابتدا باید به  پتیجاوااسکراز طریق  کنترلگربراي مشخص کردن یک 

  :براي مثال .حادثه آن (که به صورت یک خاصیت براي آن تعریف شده است) منتسب کنیم کنترلگر

var oDiv = document.getElementById('div1'); 

 oDiv.onclick= function (){ 

  alert('I Was Clicked !!!'); 

 } 

   .به صورت کوچک نوشته شود رویداد کنترلگرنام تمامی حروف دقت کنید که در این روش باید 

به  .پذیرد در تگ مربوطه قرار دهیمکه اسکریپتی را به عنوان مقدار می رویداد،  کنترلگریک صفت می توانیم در روش دوم 

  :صورت زیر

<div onclick='alert("I Was Clicked !!!")'></div> 

یا  OnClick :معادل است با onclickدر نتیجه  .حادثه می تواند به هر شکلی نوشته شود کنترلگردر این روش نام 

ONCLICK.   

  انواع رویداد ها

  :عمولا به چند دسته زیر تقسیم بندي می شونددهند م هایی که در مرورگر رخ میرویداد

 هاي رویدادmouse رخ می دهندی را انجام می دهدکارهای خود که وقتی کاربر از طریق ماوس ،.  

  رویدادهايkeyboard  دکمه اي از صفحه کلید را فشار می دهد رخ می دهند.که وقتی کاربر  

 هاي رویدادHTML  مرورگر انجام می شوند رخ می دهندکه موقعی که تغییراتی در پنجره.  

 هاي تغییر که زمانی که تغییراتی در ساختار رویدادDOM ام می شود رخ می دهندجصفحه ان. 

 mouseرویدادهاي 

  :هایی هستند که رخ می دهند و به شرح زیر می باشندرایج ترین رویداد

  
1 Event Handler  
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 click:  هنگامی که تمرکز صفحه  .(نه دکمه راست) .را فشار می دهد رخ می دهدماوس موقعی که کاربر دکمه چپ

 .دهد را هم بزند این رویداد رخ می enterبر روي یک دکمه باشد و کاربر کلید 

 dblclick: را کلیک می کند رخ می دهدماوس  موقعی که کاربر دو بار دکمه چپ. 

 mousedown:  را فشار دهد رخ می دهدماوس موقعی که کاربر هر دکمه اي از. 

 mouseout:  موقعی رخ میدهد که نشانگر موس بر روي عنصر است و کاربر آن را به بیرون از محدوده عنصر هدایت

 .میکند

 mouseover: موقعی رخ می دهد که نشانگر موس از خارج از عنصر بر روي ان هدایت می شود. 

 mouseup:  رها می شودماوس موقعی رخ می دهد که هردکمه اي از. 

 mousemove: مکررا هنگامی که نشانگر موس بر روي عنصري است رخ می دهد. 

  .یک صفحه از رویدادهاي فوق به خوبی پشتیبانی می کنند تمامی عناصر موجود در

  هاترتیب اجرایی رویداد

  .رخ می دهد clickو آخر سر  mouseupو در پی آن  mousedownهمیشه ابتدا رویداد  clickقبل از رخداد رویداد 

  :هاي زیر به ترتیب اجرا می شوندرویداد dblclickاجراي رویداد  درهنگام

1. mousedown 
2. mouseup 
3. click 
4. mousedown 
5. mouseup 
6. click 
7. dblclick 

 mousemoveسپس رویداد  mouseout، ابتدا رویداد س از یک عنصر بر روي عنصر دیگراوهنگام جا به جا شدن نشانگر م

  .رخ می دهد mouseoverرویداد  ،و و آخر سردبراي عنصر بین این 

  رویدادهاي صفحه کلید

رویداد هاي صفحه کلید  .به واسطه عملیاتی که کاربر بر روي صفحه کلید انجام می دهد رخ می دهندرویداد هاي صفحه کلید 

  :به شرح زیر می باشند

 keydown: این رویداد مکررا زمانی که دکمه اي پایین  .هنگامی که کلیدي از صفحه کلید زده می شود رخ می دهد

 رخ می دهد.) keypress(این رویداد همیشه قبل از .نیز رخ می دهد شودنگه داشته 

 keypress:  هنگامی که کلیدي از صفحه کلید زده می شود و به موجب آن یک کاراکتر برگردانده می شود رخ می

و  enter ،alt ،ctrl(کلیدهاي .دارد نیز رخ می دهد را پایین نگه می این رویداد مکررا زمانی که کاربر دکمه اي .دهد

shift (.موجب روخداد این رویداد نمی شوند 

 keyup: دهد که دکمه اي که پایین بوده است رها شود هنگامی رخ می.   
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  ترتیب اجرایی رویداد هاي صفحه کلید

  :هاي زیر به ترتیب اجرا می شوند در صفحه کلید فشار می دهد رویدا موقعی که کاربر یک کلید کاراکتري را

1. keydown  
2. keypress 
3. keyup 

  :هاي زیر به ترتیب اجرا می شوند فشار داده شود رویدا shiftاگر کلیدي غیر کاراکتري مثل 

1. keydown 
٢. keyup 

پس از دیگري رخ مکررا یکی  keydownو  keypressهاي شارداده و پایین نگه دارد رویداداگر کاربر کلیدي کاراکتري را ف

  .که کلید رها شود می دهند تا زمانی

  .شود مکررا اجرا می keydownاگر کاربر کلیدي غیر کاراکتري را فشارداده و پایین نگه دارد فقط رویداد 

  دیگر رویداد ها

  :ن به موارد زیر اشاره نمودهایی که ممکن است در صفحه و بر روي بعضی از عناصر رخ دهد می توااز دیگر رویداد

 load:  موقعی رخ می دهد که صفحه به طور کامل بارگذاري شود یا اینکه یک عنصرimg  یاobject  به طور کامل

 .قرار می دهیم <body>براي صفحه آن را در دستور  onload رویدادهاي براي فعال کردن کنترلگر .بارگذاري شوند

 loading completeصفحه پیغام  گذارياده کرده ایم تا پس از خاتمه باراستف رویدادبراي مثال در عبارت زیر از این 

 :نمایش داده شود

<body onload='alert("loading complete !!!")'></body> 

 قابل استفاده است. scriptو  body ،embed ،img ،iframeاین رویداد براي تگ هایی همچون 

  unload:  این می تواند به موجب زدن دکمه  .دکاربر صفحه بار شده جاري را ببندهنگامی رخ می دهد کهX 

)closeنوار آدرس مرورگر باشد ) پنجره یا وارد کردن یک آدرس جدید در. 

 abort:  این رویداد براي یکobject  هنگامی که کاربر قبل از بارگذاري کامل آن ، عمل بارگذاري را متوقف کند رخ

  .می دهد

 error:  براي یک عکس هنگامی که نتواند آن یک خطا رخ می دهد رویداد براي یک صفحه هنگامی که دراین ،

 .هنگامی که نتواند بارگذاري شود رخ می دهد objectبارگذاري شود و براي یک عنصر 

 select: هاي  این رویداد هنگامی رخ می دهد که کاربر یک یا چند کاراکتر را از داخل یک ناحیه متنی (منظور تگ

textarea  وinputانتخاب کند رخ می دهد (. 

 change: هنگامی که مقدار داخل ناحیه متنی تغییر کرده و در ادامه تمرکز صفحه از روي ه متنییبر روي یک ناح ،

  .هنگامی که مقدار آن تغییر می کند رخ می دهند selectو براي یک عنصر  خارج شودعنصر 

 submit:  براي عنصرform، که دکمه  هنگامیsubmit دهد مربوط به فرم کلیک می شود رخ می. 

 reset:  براي عنصرform، که دکمه  هنگامیreset دهد. مربوط به فرم کلیک می شود رخ می 

 focus:  یک عنصر زمانی که تمرکز صفحه بر روي آن قرار می گیرد رخ می دهد.براي 

 blur:  ز دست می دهد رخ می دهد.یک عنصر زمانی که تمرکز صفحه را ابراي  
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   eventشی 

 رویدادخاصی است که به همراه هر شی دسترس قرار گرفته است،  در پتیجاوااسکرو بالاتر  1.2که در نسخه  eventشی 

د آن را به عنوان یکی از پارامترها دریافت کند و می توان رویداد کنترلگرواقع  در .شود فرستاده می آن رویداد کنترلگربراي 

   .در دسترس برنامه نویسان قرار می دهد رویداداطلاعاتی را در مورد آن  eventشی خاصیت هاي 

  :در اختیار قرار می دهد به شرح زیر استشی بعضی از اطلاعاتی که این 

  ي که موجب رخداد رویداد شده است.اشی 

  درهنگام رخداد رویداد اطلاعاتی در مورد نشانگر ماوس 

 هنگام رخداد رویداد  اطلاعاتی در مورد صفحه کلید در 

  :می توان به چندین طریق عمل کردشی براي دسترسی به این 

این بدین معنی است که یک  .قابل دسترسی است windowشی یکی از خواص  عنوانبه شی ، این Internet Explorerدر 

   :داشته باشددسترسی  eventشی تواند به  به طریق زیر می رویداد نترلگرک

oDiv.onclick = function () { 

 var oEvent = window.event; 

} 

است که رویدادي رخ داده  می شود اما فقط زمانی در دسترسشناخته  windowبه عنوان یکی از خواص شی اگر چه این 

  .نیز از بین خواهد رفت eventشی ، رویداد به طور کامل اجرا شد کنترلگربعد از اینکه  .باشد

به عنوان  .استفاده کنیم eventشی آرگومان تابع براي دسترسی به  می توان از روش دسترسی به DOMهاي اما در استاندارد

  :مثال

oDiv.onclick = function () { 

 var oEvent = arguments[0]; 

} 

  :این آرگومان مشخص کرد و از آن براي دسترسی استفاده نمود البته می توان نامی براي

oDiv.onclick = function (oEvent) { 

  ... 

} 
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  eventشی خواص و متدهاي 

  :هایی است که در ادامه بررسی خواهیم کردشامل خواص و متدشی این 

 shiftkey:  اگر دکمهshift  زده شده باشدtrue  و در غیر این صورتfalse  گرداند میبررا.  

 altkey:  اگر دکمهalt  زده شده باشدtrue  و در غیر این صورتfalse گرداند میرا بر.  

 ctrlkey:  اگر دکمهctrl  زده شده باشدtrue  و در غیر این صورتfalse گرداند میرا بر.  

 button: می گرداند به مقادیري که این خاصیت بر .زده شده اندماوس  کند که کدام یک از دکمه هاي مشخص می

  :شرح زیر است

 هیچ دکمه اي زده نشده است  :٠ 

 دکمه چپ زده شده است :١. 

 دکمه راست زده شده است :٢.  

 دکمه چپ و راست با هم زده شده اند :٣. 

 ۴: دکمه وسط زده شده است. 

 ۵: دکمه هاي چپ و وسط با هم زده شده اند. 

 ۶: دکمه هاي راست و وسط با هم زده شده اند. 

 هر سه دکمه با هم زده شده اند :٧.   

 pageX وpageY:  را  رویدادماوس را نسبت به گوشه چپ و بالاي صفحه در هنگام رخداد  افقی و عموديمختصات

   .کند مشخص می

 type: گرداند مثلا  میوع رویدادي که رخ داده است را برنclick  وmouseover ...و  

 keyCode: درمرورگرهایی  .کند کدام دکمه از صفحه کلید فشار داده شده است عددي است که مشخص می)

براي بدست آوردن کد کاراکتري دکمه اي از  which.می بایست از خاصیتی به نام  Firefox ،Operaهمچون 

  صفحه کلید که فشار داده شده است استفاده می شود.)

 target: سند یا یک پیوند)کند (مانند یک  ثه قرار گرفته است را مشخص میشی اي را که در معرض حاد
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در هر بار  ود نوي کامپیوتر کاربر ذخیره می شوهایی هستند که در قالب یک فایل متنی ساده بر رکوکی ها در واقع متغیر

ها براي  زکوکیمی توانیم ا .می شودبراي سرور فرستاده این فایل هم  ، درخواست صفحه جدید از سرور با همان کامپیوتر

ستفاده کنیم و در صورت نیاز آن ها را در صفحات دیگر مورد استفاده قرار ا سري اطلاعات خاص کاربران صفحاتذخیره یک

در این فصل ابتدا پس از بررسی روش ایجاد کوکی ها با روش هاي دسترسی و بازیابی مقادیر ذخیره شده در آن ها آشنا  .دهیم

  خواهیم شد.

 ها1کار با کوکی

 فصل یازده
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  ایجاد کوکی ها

  :کنیممی  استفادهبه شکل زیر  documentشی  cookie.از خاصیت  پتیجاوااسکرها در کوکی یجادااي بر

document.cookie="name=value ; expires=Date ; path = path ; 

domain=domain"; 

  :شده به شکل زیر عمل خواهیم کرد ایجادو براي بازیابی تمامی کوکی هاي از قبل 

var x = document.cookie; 

در قالب  همانطور که در دستور ابتدایی می بینید براي ایجاد کوکی می بایست رشته اي حاوي یکسري خواص و مقادیرشان را

در جدول زیر هر یک از این قسمت  .نسبت دهیم cookie.خاصیت  به از هم جدا شده اند) ;(که با  name=valueجفت هاي 

   .ها را شرح می دهیم

  مثال  توضیحات  خاصیت

name=value این دستور نام و مقدار کوکی را مشخص می کند.  name=ali 

expires=date  

مقداري که  .این خاصیت اختیاري زمان انقضاي کوکی را مشخص میکند

به این خاصیت داده می شود می بایست تاریخی به فرمت بازگشتی از متد 

toGMTString()  شیDate در صورتی که این خاصیت  .باشد

هنگامی که کاربر پنجره مرورگر را ببندد کوکی نیز از بین مشخص نشود 

  .خواهد رفت

expires= 
13/06/2003 00:00:00  

path=path  
این خاصیت اختیاري نام مسیري از سایت را که می تواند به کوکی 

  .دسترسی داشته باشد را مشخص می کند
path=/tutorials/  

domain=domain  
این خاصیت اختیاري نام سایتی که می تواند از کوکی استفاده کند را 

  .مشخص می کند
domain = mysite.com 

  :از بین می رود ایجاد می شود  15/02/2010که در تاریخ  aliو با مقدار  usernameیک کوکی با نام  زیردر مثال 

document.cookie = " username = ali ; expires = 15/02/2010 00:00:00 "; 

  :ایجاد شده است this is my cookieو با مقدار  myCookieدر مثال زیر یک کوکی با نام 

document.cookie = “myCookie=” + escape(“This is my Cookie”); 

 در کد فوق تابع  :نکته.escape() را به آن  نامعتبرهاي را دریافت کرده و تمامی کاراکتر یک رشته

به عنوان مثال این تابع  .قرار می گیرد %قبل از کد معادل یک علامت  .معادلش تبدیل می کند کد

 ()encodeURIComponent.این تابع معادل تابع  .تبدیل می کند 20%را به کد  spaceکاراکتر 

  .است
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  ها حذف کوکی

این تابع به  .براي حذف یک کوکی می توان از تابعی که زمان انقضاي کوکی را به یک ثانیه قبل تنظیم می کند استفاده کنیم 

  :صورت زیر است

function delete_cookie ( cookie_name ) 

{  

var cookie_date = new Date ( );  // current date & time 

 cookie_date.setTime ( cookie_date.getTime() - 1 ); 

 document.cookie = cookie_name += "=; expires=" + 

cookie_date.toGMTString(); 

} 

   :را حذف می کند usernameدستور زیر کوکی با نام  .حال کافی است براي حذف یک کوکی نام آن را براي تابع فوق بفرستیم

delete_cookie ("username") ; 

  ی هابازیابی کوک

هایی کیبراي بازیابی کو .ال که با ایجاد و حذف کردن کوکی ها آشنا شدیم نحوه بازیابی (دسترسی) به آنها را بیان می کنیمح

  :به صورت زیر استفاده می کنیم documentشی  cookie.که قبلا ایجاد شده اند باز هم از خاصیت 

var x = document.cookie; 

از هم جدا  ;هاي قابل دسترس براي سند جاري را که با تمامی کوکی name=valueاین دستور لیستی (رشته) از جفت هاي 

   :می توانید حاوي رشته اي به صورت زیر باشد xبه عنوان مثال متغیر  .می گرداندشده اند بر

"username=ali; password=abc123" 

با مقدار  passwordو دومی با نام  aliو مقدار  usernameیکی با نام  :شده استدر این مثال دو کوکی از قبل ایجاد 

abc123.  

را بوسیله متد  xو مقدارشان ابتدا کوکی ها هر یک از یک متغیر رشته اي ساده است که می توانیم براي دسترسی به  xاکنون 

split  شیstring عنوان مثال براي  به .داشته باشیم دسترسیهاي خاص آرایه به آن ها اي تبدیل کرده و بوسیله متد به آرایه

  :کردهاي فوق می توان به صورت زیر عمل  چاپ مقدار کوکی

var allCookie  = document.cookie; 

Var cookieParts  = allCookie.split(";"); 

Var fistCookie  = cookieParts[0]; 

Var secondCookie = cookieParts[1]; 

 

Var nameOfFirstCookie = firstCookie.split("=")[0]; 

Var valueOfFirstCookie = firstCookie.split("=")[1]; 

 

Var nameOfSecondCookie = firstCookie.split("=")[0]; 

Var valueOfSecondCookie = firstCookie.split("=")[1]; 
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