
پروژه اول

ب

ایم،گرفتهیاددرسجایاینبهتاکهمفاهیمیازاستفادهباخواهیممیپروژهایندر

بازی نقطه خط را پیاده سازی کنیم.

حالتترینسادهباکردیمسعینشدیمآشناگرافیکیهایابزارباهنوزکهاونجاییاز

ممکن بتونیم این بازی رو پیاده سازی کنیم.
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وبازیتشریحبهپایانی(نکات-پروژهتوضیح-بازی)توضیحبعدیبخشسهدر

چگونگی پیاده کردن آن می پردازیم.

توضیح بازی

برایولیکودکیدرمخصوصاکردیدبازیروبازیاینیکبارحداقلشماهمهاحتمالا

روبازیازمختصریتوضیحیهمیکنن،سازیپیادهروبازییکهمهبشیممطمئناینکه

میدیم.

بهاستمختلفینقاطشاملکهشکلمستطیلایصفحهدربازیکندوبازیایندر

عمودییاافقیمجاورنقطهدوبینهاآنازیکهرمرحلههردرپردازند.میهمبابازی

خطاینباکهصورتیدروکشدمیخطیکباشد(نشدهرسمهاآنبینخطیقبلا)که

امتیازبدهد(تشکیلرامربعضلعچهارمیناوخطشود)یعنیایجادمربعیشدهکشیده

پربازیپایانشرطکند.رسمدیگرخطیکبایدجایزهعنوانبهوگیردمیرامربعاین

نطقهدوبینافقییاعمودیخطهیجنتوانکهصورتیبهاستصفحههمهشدن

مجاوری کشید.

نکات:

دیگربازیکنآنآنکهمگراستاجباریمربعتشکیلازبعدخطکشیدنجایزه-

نتواند خطی بکشد.

کردنکاملبهمجبورباشدداشتهوجودضلع۳بامربعیککهدرصورتیبازیکن-

آن نیست مگر آنکه حرکت مجاز دیگری نداشته باشد.
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توضیح پروژه

این پروژه شامل دو بخش می باشد:

فلوچارت و طراحی بالا به پایین-

پیاده سازی بدون نمایش گرافیکی پروژه-

بخش اول

ومسئلهیکروندچگونگیدربارهایدگرفتهیادکلاسسرکهمفاهیمیازاستفادهبا

کشیدن فلوچارت آن، سعی کنید فلوچارت کلی این بازی را رسم کنید.

هایقسمتبهرامسئلهکنیدسعیپایینبهبالاطراحیمفهومازاستفادهباسپس

واضحوسادهمسئلهیکبهکهدهیدانجامجاییتاراکاراینوبشکنیدترکوچک

برسید که با حل کردن آن و مسائل دیگر به راحتی کل مسئله اصلی حل میشود.

مسئلهبندیتقسیمشیوهکهبودهخودپایینبهبالاطراحیدهیدتحویلبایدکهچیزی

به قسمت های کوچک تر مشخص باشد.
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بخش دوم

زبانمجازهایویژگیسایر)وCزبانازاستفادهباپروژهسازیپیادهبهبخشایندر

++C)پردازیم.می

سه قسمت اصلی پروژه شامل :

نشان دادن نقشه بازی-

گرفتن مختصات از کاربر-

نمایش نتیجه بازی-

نکته :‌ این پروژه یک بخش امتیازی نیز دارد که در ادامه به آن می پردازیم.

نشان دادن نقشه بازی●

آنهااندازهدرتفاوتشانتنهاکه(profesionalوnormalباشد)مینقشهدوشاملبازی

می(۶در۶ای)نقطه۳۶ابعاددرایحرفهنقشهو(۴*۴ای)نقطه۱۶نرمالنقشهاست.

باشد.

ازافقیخطوطو|کاراکترازعمودیخطوطبرایو*کاراکترازهانقطهنمایشبرای

استفاده می کنیم.--دوکاراکتر

باید،مربع(آنچهارمضلعدادنقرار)باگرفتراخانهیکامتیازبازیکنیککهوقتی

حرف اول اسم او داخل آن خانه قرار بگیرد.
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نمونه یک نقشه نرمال از بازی در زیر آمده است :

گرفتن مختصات از کاربر●

میانتخابکهخطیمختصاتبایدنوبتشبهتوجهبابازیکنهربازیازمرحلههردر

گیریم:میکاربرازعدد۳کاراینبرایکند.واردراکند

عدد اول :-

شود.میدادهنشان۱باعمودیو۰باافقیکههستخطبودنعمودییاافقینماینگر

عدد دوم :-

عمودیخطوطبراینرمالنقشهدرعدداینباشد.میخطآنسطرشمارهنمایانگر

باشد.۴تا۱بینمیتواندافقیخطوطبرایوباشد۳تا۱بینمیتواند

عدد سوم :-

عمودیخطوطبراینرمالنقشهدرعدداینباشد.میخطآنستونشمارهنمایانگر

باشد.۳تا۱بینمیتواندافقیخطوطبرایوباشد۴تا۱بینمیتواند

https://teach.toghraee.ir طغرایى مدرس: نام



کاراکتر)چهکردواردورودیعنوانبهراغیرمجازمقداریکاربراگرکهکنیدتوجههمچنین

شدهکشیدهخطقبلاکهایخانهمختصاتمثلامجازغیرحرکتچهونامربوطهای

است( خطای مربوطه را نشان دهد و بازی دچار مشکل نشود.

شکل زیر مثالی از مختصات چند خط برای درک بهتر آن آورده شده است:

نمایش نتیجه بازی●

تساوی(عدمصورت)دربازیبرندههمراهبهبازیکنهرامتیازبایدبازیپایاندر

مشخص باشد.

نحوه نمایش آن بر عهده خودتان است.
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پیاده سازی حالت دو بازیکن و حالت بازی با رایانه●

دوکهاستوقتیاولحالتکنید.سازیپیادهراحالتدوبایدشماقسمتایندر

واردراخودنظرموردمختصاتخودنوبتدردوهروکنندمیبازییکدیگربابازیکن

بابازیدیگرحالتشود.میمساویبازییاوبرندهدواینازیکینیزپایاندرومیکنند

نوبتدرراخودنظرموردمختصاتبازیکنعنوانبهشماحالتایندراست.کامپیوتر

کند)درانتخابراخطیکبایدکامپیوتریحریفبعدینوبتدروکنیدمیواردخود

اینکتهتنهاکند.میپیداادامهبازیپایانباکاراینواو(برایمجازحرکتوجودصورت

صرفاونیستپیچیدهسازیپیادهبهنیازیکهاستاینباشیدداشتهتوجهبایدکه

همین که کامپیوتر یک حرکت مجاز انجام دهد ، کافی است.

)امتیازی(حریف هوشمند●

راکردیدطراحیقبلقسمتدرکهایسادهکامپیوتریحریفبایدشمابخشایندر

برایآخرضلعتنهاوبودکاملضلعش۳ایخانهاگرمثالبرایکنید.هوشمندکمی

نهوکندانتخابراخطاینکامپیوتررودمیانتظاربود،نیازموردخانهآنامتیازگرفتن

هدفونشدیدآشنامصنوعیهوشیپیچیدهمفاهیمباکهاونجاییازرندم.خطیک

هوشمندحریفاینسازیپیادهبرایکهابتکارینسبتبه،نیستاینهمپروژه

شود.یادمیلحاظامتیازینمرهپروژه،کلنمرهدرصد۲۰تابریدمیکاربهکامپیوتری

پیادهرااصلیهایقسمتکهصورتیدرواستاختیاریبخشاینکهشودمیآوری

تمرکزگرنهوبیاییدقسمتاینسراغبودینپروژهادامهبهمندعلاقهوکردیدسازی

خودتون رو روی همون قسمت های اصلی قرار بدید.
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نکات پایانی

ف
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برنامهمهارتتقویتوشدهیادگرفتهمفاهیمباشماآشناییپروژهاینازهدف●

خودتونروپروژهلطفاباشد.میفردیصورتبهآنانجاموباشدمیشمانویسی

پروژهدومیانشباهتکشفصورتدر:(بپرسینداشتینسوالیوبدینانجام

وشودمیلحاظصفرنمرهنفردوهربرایشود(میکنترلخودکارصورتبه)که

شود.میاعمالدرصد-۱۰۰نمرهتکرارصورتدر

بازینقشهذخیرهبرای)فقطگلوبالمتغیرازاستفادهبهمجازپروژهایندرشما●

باشید.نمیvectorوگراییشیوکلاس،gotoدستوراست(،مجاز

نمیوبودنشدهدادهکاملیتوضیحیابودگنگبراتونقسمتیکهصورتیدر●

اگهوهستاستادیاآموزشیدستیارازپرسیدنبااولیتکنیدچیکاردونستید

مقدور نبود با گرفتن یه فرض معقول به حل اون بپردازید.

وانجامشبهکنیدشروعزودترچههرپسهستاولتونپروژهاینکهاونجاییاز●

طراحیواصلییمسئلهحلدرهمفکریوهمکاریبپرسید.داشتیدسوالیاگه

پیادهبخشولینشههممثلهاتونطراحیکهشرطیبهندارهموردیبازیکلی

سازی رو حتما خودتون انجام بدید.

پروژهبارگذاریازبعدهفتهیکحدودخودتونهماهنگیباپروژهتوجیهیجلسه●

جلسهازقبلتابهترهمیشه.برگزاربودنموافقهابچهاکثرکهروزیelearnروی

بتونینروخودتونابهاماتوسوالاتتاکنینمطالعهکاملروپروژهصورتباریک

میشه،گفتهمفیدنکاتیسریواولتونهپروژهاینکهبهتوجهبابپرسید.جلسهتو

سعی کنین حتما جلسه توجیهی رو شرکت کنین.
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بارم بندی کلی پروژه:

نمره۲۰:فلوچارت(وپایینبهبالا)طراحیاولبخش●

نمره۸۰:سازی()پیادهدومبخش●
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