
�روژه اول

بازی نقطه خط 

ایم،گرف�هیاددرسجایا�نبه�اکهمفاهی�یازاستفادهباخواهیم�ی�روژها�ندر

بازی نقطه خط را �یاده سازی کنیم.

حالتتر�نسادهباکردیمسعینشدیمآشناگرافیکیهایابزارباهنوزکهاونجا�یاز

ممکن بتونیم ا�ن بازی رو �یاده سازی کنیم.
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وبازیتشر�حبهپایانی)نکات-�روژهتوض�ح-بازی(توض�حبعدیبخشسهدر

چگونگی �یاده کردن آن �ی �ردازیم.

توض�ح بازی

برایولیکودکیدرمخصوصاکردیدبازیروبازیا�نیکبارحداقلشماهمهاحتمالا

روبازیازمختصریتوض�حیهمیکنن،سازی�یادهروبازییکهمهبشیممطمئناینکه

میدیم.

بهاستمخ�لفینقاطشاملکهشکلمستط�لایصفحهدربازیکندوبازیا�ندر

عمودییاافقیمجاورنقطهدوب�نهاآنازیکهرمرحلههردر�ردازند.�یهمبابازی

خطا�نباکهصورتیدروکشد�یخطیکباشد)نشدهرسمهاآنب�نخطیقبلا(که

امتیازبدهد)تشک�لرامربعضلعچهارم�ناوخطشود(یعنیایجادمربعیشدهکشیده

�ربازیپایانشرطکند.رسمدیگرخطیکبایدجا�زهعنوانبهوگ�رد�یرامربعا�ن

نطقهدوب�نافقییاعمودیخطه�جنتوانکهصورتیبهاستصفحههمهشدن

مجاوری کشید.

نکات:

دیگربازیکنآنآنکهمگراستاجباریمربعتشک�لازبعدخطکشیدنجا�زه-

نتواند خطی بکشد.

کردنکاملبهمجبورباشدداش�هوجودضلع۳بامربعیککهدرصورتیبازیکن-

آن نیست مگر آنکه حرکت مجاز دیگری نداش�ه باشد.

https://teach.toghraee.ir طغرایى مدرس: نام



توض�ح �روژه

ا�ن �روژه شامل دو بخش �ی باشد:

فلوچارت و طراحی بالا به پا��ن-

�یاده سازی بدون نمایش گرافیکی �روژه-

بخش اول

ومسئلهیکروندچگونگیدربارهایدگرف�هیادکلاسسرکهمفاهی�یازاستفادهبا

کشیدن فلوچارت آن، سعی کنید فلوچارت کلی ا�ن بازی را رسم کنید.

هایقسمتبهرامسئلهکنیدسعیپا��نبهبالاطراحیمفهومازاستفادهباسپس

واضحوسادهمسئلهیکبهکهدهیدانجامجا�ی�اراکارا�نوبشکنیدترکوچک

برسید که با حل کردن آن و مسائل دیگر به راحتی کل مسئله اصلی حل میشود.

مسئلهبندی�قسیمش�وهکهبودهخودپا��نبهبالاطراحیدهیدتحو�لبایدکهچ�زی

به قسمت های کوچک تر مشخص باشد.
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بخش دوم

زبانمجازهایو�ژگیسا�ر(وCزبانازاستفادهبا�روژهسازی�یادهبهبخشا�ندر

++C(ردازیم.�ی�

سه قسمت اصلی �روژه شامل :

نشان دادن نقشه بازی-

گرفتن مختصات از کاربر-

نمایش نتیجه بازی-

نک�ه :  ا�ن �روژه یک بخش امتیازی ن�ز دارد که در ادامه به آن �ی �ردازیم.

نشان دادن نقشه بازی●

آنهااندازهدرتفاوتشان�نهاکه)profesionalوnormalباشد(�ینقشهدوشاملبازی

�ی)۶در۶ای(نقطه۳۶ابعاددرایحرفهنقشهو)۴*۴ای(نقطه۱۶نرمالنقشهاست.

باشد.

ازافقیخطوطو|کاراکترازعمودیخطوطبرایو*کاراکترازهانقطهنمایشبرای

استفاده �ی کنیم.--دوکاراکتر

باید،مربع)آنچهارمضلعدادنقرار(باگرفتراخانهیکامتیازبازیکنیککهوقتی

حرف اول اسم او داخل آن خانه قرار بگ�رد.
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نمونه یک نقشه نرمال از بازی در ز�ر آمده است :

گرفتن مختصات از کاربر●

�یانتخابکهخطیمختصاتبایدنوبتشبهتوجهبابازیکنهربازیازمرحلههردر

گ�ریم:�یکاربرازعدد۳کارا�نبرایکند.واردراکند

عدد اول :-

شود.�یدادهنشان۱باعمودیو۰باافقیکههستخطبودنعمودییاافقینماینگر

عدد دوم :-

عمودیخطوطبراینرمالنقشهدرعددا�نباشد.�یخطآنسطرشمارهنمایانگر

باشد.�۴ا۱ب�نمیتواندافقیخطوطبرایوباشد�۳ا۱ب�نمیتواند

عدد سوم :-

عمودیخطوطبراینرمالنقشهدرعددا�نباشد.�یخطآنستونشمارهنمایانگر

باشد.�۳ا۱ب�نمیتواندافقیخطوطبرایوباشد�۴ا۱ب�نمیتواند
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کاراکتر(چهکردواردورودیعنوانبهراغ�رمجازمقداریکاربراگرکهکنیدتوجههمچن�ن

شدهکشیدهخطقبلاکهایخانهمختصاتم�لامجازغ�رحرکتچهونامربوطهای

است) خطای مربوطه را نشان دهد و بازی دچار مشکل نشود.

شکل ز�ر م�الی از مختصات چند خط برای درک بهتر آن آورده شده است:

نمایش نتیجه بازی●

تساوی)عدمصورت(دربازیبرندههمراهبهبازیکنهرامتیازبایدبازیپایاندر

مشخص باشد.

نحوه نمایش آن بر عهده خود�ان است.
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�یاده سازی حالت دو بازیکن و حالت بازی با رایانه●

دوکهاستوقتیاولحالتکنید.سازی�یادهراحالتدوبایدشماقسمتا�ندر

واردراخودنظرموردمختصاتخودنوبتدردوهروکنند�یبازییکدیگربابازیکن

بابازیدیگرحالتشود.�یمساویبازییاوبرندهدوا�نازیکین�زپایاندرومیکنند

نوبتدرراخودنظرموردمختصاتبازیکنعنوانبهشماحالتا�ندراست.کام��وتر

کند(درانتخابراخطیکبایدکام��وتریحریفبعدینوبتدروکنید�یواردخود

اینک�ه�نهاکند.�ی�یداادامهبازیپایانباکارا�نواو)برایمجازحرکتوجودصورت

صرفاونیست�یچیدهسازی�یادهبهنیازیکهاستا�نباشیدداش�هتوجهبایدکه

هم�ن که کام��وتر یک حرکت مجاز انجام دهد ، کافی است.

(امتیازی)حریف هوشمند●

راکردیدطراحیقبلقسمتدرکهایسادهکام��وتریحریفبایدشمابخشا�ندر

برایآخرضلع�نهاوبودکاملضلعش۳ایخانهاگرم�البرایکنید.هوشمندک�ی

نهوکندانتخابراخطا�نکام��وتررود�یانتظاربود،نیازموردخانهآنامتیازگرفتن

هدفونشدیدآشنامصنوعیهوشی�یچیدهمفاهیمباکهاونجا�یازرندم.خطیک

هوشمندحریفا�نسازی�یادهبرایکهاب�کارینسبتبه،نیستا�نهم�روژه

شود.یاد�یلحاظامتیازینمره�روژه،کلنمرهدرصد�۲۰ابرید�یکاربهکام��وتری

�یادهرااصلیهایقسمتکهصورتیدرواستاختیاریبخشا�نکهشود�یآوری

تمرکزگرنهوبیا�یدقسمتا�نسراغبود�ن�روژهادامهبهمندعلاقهوکردیدسازی

خودتون رو روی همون قسمت های اصلی قرار بدید.
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نکات پایانی

● فا�ل گزارش� روژهبخش طراحی به صورتpdf  به همراه کد خود هر دو را در یک 

اول آپلود کنید. فا�لzip  نهRAR  یا سا�ر فرمت ها  در بخش مربوط به� روژه

● نام فا�ل نها�ی که� ی خواهید آپلود کنید را به صورتp1_StudentNum.zip  نام 

گذاری کنید. 

● کد های شما باید به زبان ++C یاC  و فا�لهای کدتون با پسوندc . یاcpp . باشد.

زم کنترل ● سعی کنید برای قسمت ها�ی که از کاربر ورودی� ی گ�رید، یک ماکن�

خطا هم �یاده سازی کنید.)

 ●برای م�ال وارد کردم مختصات اشتباه توسط کاربر 
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برنامهمهارت�قویتوشدهیادگرف�همفاهیمباشماآشنا�ی�روژها�نازهدف●

خودتونرو�روژهلطفاباشد.�یفردیصورتبهآنانجاموباشد�یشمانویسی

�روژهدومیانشباهتکشفصورتدر:)ب�رس�نداشت�نسوالیوبد�نانجام

وشود�یلحاظصفرنمرهنفردوهربرایشود)�یکنترلخودکارصورتبه(که

شود.�یاعمالدرصد-۱۰۰نمره�کرارصورتدر

بازینقشهذخ�رهبرای(فقطگلوبالمتغ�رازاستفادهبهمجاز�روژها�ندرشما●

باشید.ن�یvectorوگرا�یشیوکلاس،gotoدستوراست)،مجاز

ن�یوبودنشدهدادهکاملیتوض�حیابودگنگبراتونقسمتیکهصورتیدر●

اگهوهستاس�ادیاآموزشیدستیاراز�رسیدنبااولیتکنیدچیکاردونستید

مقدور نبود با گرفتن یه فرض معقول به حل اون ب�ردازید.

وانجامشبهکنیدشروعزودترچههرپسهستاولتون�روژها�نکهاونجا�یاز●

طراحیواصلییمسئلهحلدرهمفکریوهمکاریب�رسید.داشتیدسوالیاگه

�یادهبخشولینشههمم�لهاتونطراحیکهشرطیبهندارهموردیبازیکلی

سازی رو حتما خودتون انجام بدید.

�روژهبارگذاریازبعدهف�هیکحدودخودتونهماهنگیبا�روژهتوج��یجلسه●

جلسهازقبل�ابهترهمیشه.برگزاربودنموافقهابچهاکثرکهروزیelearnروی

بتون�نروخودتونابهاماتوسوالات�اکن�نمطالعهکاملرو�روژهصورتباریک

میشه،گف�همفیدنکاتیسریواولتونه�روژهاینکهبهتوجهباب�رسید.جلسهتو

سعی کن�ن حتما جلسه توج��ی رو شرکت کن�ن.
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● بهتره سوالا�تون رو در  گروه� لگرا�ی مطرح کن�ن� ا دوس�اتون هم از اون ها 

استفاده کنند. 

بارم بندی کلی �روژه:

نمره۲۰:فلوچارت)وپا��نبهبالا(طراحیاولبخش●

نمره۸۰:سازی)(�یادهدومبخش●
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